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Abstrak

Sistem pendidikan nasional, bahwa semua jenjang pendidikan termasuk pendidikan bagi anak
berkebutuhan khusus (ABK) harus memasukkan Pendidikan Agama Islam (PAI). Maka dari itu,
Pendidikan agama islam yang diberikan perlu diperhatikan. Tujuan dari penelitian ini yaitu
mengembangkan media pembelajaran berbasis aplikasi android Alif To Ya untuk meningkatkan
kemampuan mengenal huruf hijaiyah pada siswa autis. Subjek pada penelitian ini yaitu satu siswa autis
kelas 2 yang memiliki kemampuan mengenal huruf hijaiyah yang masih kurang terasah secara optimal.
Penelitian ini menggunakan mixed method dengan desain sekuensial ekplorasi. Pengumpulan data
dilakukan melalui observasi, wawancara, dokumentasi dan tes. Ada tiga fase yang digunakan pada
penelitian ini. Fase pertama, ekplorasi dan analisis data kualitatif terkait kondisi objektif kemampuan
mengenal huruf hijaiyah dan penggunaan media yang digunakan oleh guru kelas 2. Fase kedua
merancang media pembelajaran berbasis aplikasi android, validasi media pembelajaran dilakukan pada
2 orang expert judgment. Fase ketiga, menguji efektivitas media pembelajaran yang telah
dikembangkan dengan menggunakan single Subject Research (SSR) dengan desain A-B-A. Hasil
penelitian ini yaitu kemampuan mengenal huruf hijaiyah pada siswa autis kelas 2 masih belum terasah
secara optimal. Media yang digunakan guru yaitu menggunakan media konvensional dengan
menggunakan pias gambar. Dari keseluruhan data hasil validasi dan uji efektivitas media aplikasi
android Alif To Ya layak digunakan. Hal tersebut tergambarkan dari adanya peningkatan mean level
Al, B, dan A2 dari subjek yaitu 33%-87,75%-66%. Data overlap pada subjek menunjukkan 0% yang
bermakna bahwa intervensi (aplikasi Alif To Ya) memiliki pengaruh baik terhadap terget behavior
(kemampuan mengenal huruf hijaiyah).

Kata Kunci: Aplikasi Alif To Ya, Peserta Didik Autis dan Huruf Hijaiyah
Abstract

The national education system states that all levels of education, icluding education for children with
spesial needs (ABK), must include Islamic religious education (PAI). Therefore, the Islamic religious
education provided needs to be given careful attention. The aim of this research is to develop an Android
application-based learning media called Alif To Ya to enchance the ablity to recognize hijaiyah letters
among autistic students. The subject of this research is a second-grade autistic student who has not yet
fully developed their ability to recognize hijaiyah letters. This reseacrh uses a mixed method with a
sequential exploratory design. Data ceollection was acrried out througt observation, interviews,
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decumentation, and tests. There are three phases used in this research. The first phase involves the
exploration and analysis of qualitative data related to the objective conditions of recognizing hijaiyah
letters and the media used by second-grade teachers. The second phase consist of designing learning
media based o nan Android apllication, with valisation of the learning media conducted by two expert
judges. The third phase involves testing the effectiveness of the developed learning media using Single
Subject Research (SSR) with an A-B-A design. The result of the this study indicate that the ability to
recognize hijaiyah letters among second-grade autistic students has not yet been optimally developed.
The media used by the teacher is conventional media using pictures boards. Based on the overall data
from the validation and effectiveness testing, the Android applicayion Alif To Ya is deemed suitable
for use. This is reflected in the increase of the mean levels Al, B and A2 of the subjects, which are
33%- 87,75%- 66%. The data overlap in the subjects shows 0%, indicating that the interventation (the
Alif To Ya application) has a positive impact on the target behavior (the ability to recognize hijaiyah
letters).

Keywords: Alif To Ya Application, Autistic Students, and Hijaiyah Letters.

1. PENDAHULUAN

Perkembangan jumlah dan jenis anak berkebutuhan khusus (ABK) di Indonesia
mengalami peningkatan yang signifikan, termasuk anak dengan hambatan autis. Anak
berkebutuhan khusus (ABK) adalah anak yang mengalami kesulitan fisik, mental,
emosional, sosial, atau intelektual yang menghambat mereka untuk mengikuti proses
pendidikan yang sama dengan anak pada umumnya. Anak dengan hambatan autis, menurut
Andriyani dan Amalia, (Syaputri & afriza, 2022 : 561) adalah anak yang mengalami
gangguan perkembangan yang mempengaruhi kemampuan mereka untuk berinteraksi
sosial.

Dalam sistem pendidikan nasional, semua jenjang pendidikan, termasuk untuk
ABK, diwajibkan mengajarkan pendidikan agama Islam (PAI). Namun, pendidikan agama
untuk ABK, khususnya anak autis, memerlukan pendekatan yang berbeda. Pendidikan
Agama Islam bertujuan untuk meningkatkan perkembangan fisik dan mental anak agar
mereka dapat membangun kepribadian yang kuat berdasarkan ajaran agama Islam.
Pembelajaran PAI untuk anak autis harus disesuaikan dengan karakteristik dan kebutuhan
unik mereka.

Namun, dalam praktiknya, banyak anak autis yang menghadapi kesulitan dalam
mengikuti pembelajaran PAI, khususnya dalam mengenal huruf hijaiyah. Hal ini ditemukan
melalui wawancara dengan guru di SKh Negeri 03 Lebak, yang mencatat masalah seperti
rendahnya pengetahuan, kurangnya minat anak, serta kesulitan dalam mengenal huruf
hijaiyah. Dalam pembelajaran mengaji, guru menggunakan media seperti flashcard dan
Igra, namun aplikasi tersebut belum cukup menarik untuk menarik perhatian anak autis,
yang lebih tertarik dengan penggunaan smartphone.

Beberapa masalah yang ditemukan meliputi kurangnya pelatihan untuk guru PAI di
sekolah khusus, keterbatasan buku ajar untuk anak berkebutuhan khusus, serta sarana dan
prasarana yang belum memadai. Selain itu, media pembelajaran yang digunakan seperti
Igra kurang efektif untuk anak autis, yang lebih tertarik dengan media pembelajaran
berbasis teknologi.

Untuk itu, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
berbasis aplikasi Android, yaitu aplikasi Alif To Ya, untuk meningkatkan kemampuan
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mengenal huruf hijaiyah pada anak autis. Aplikasi ini dirancang dengan fitur visual dan
audio yang menarik, sehingga diharapkan dapat membantu anak autis lebih fokus dan
tertarik dalam pembelajaran mengenal huruf hijaiyah. ldentifikasi masalah dalam
penelitian ini mencakup kurangnya minat dan pengetahuan anak autis dalam belajar
mengaji, serta kebutuhan akan media pembelajaran yang lebih sesuai dengan karakteristik
anak autis. Penelitian ini membatasi pengembangan aplikasi hanya pada pengenalan 10
huruf hijaiyah untuk peserta didik autis kelas 2 SDKh di SKh Negeri 03 Lebak.

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui kondisi objektif kemampuan
mengenal huruf hijaiyah pada peserta didik autis, penggunaan media pembelajaran oleh
guru, rancangan aplikasi Alif To Ya, dan efektivitas aplikasi tersebut dalam meningkatkan
kemampuan mengenal huruf hijaiyah. Manfaat dari penelitian ini adalah memberikan
wawasan baru dalam pengembangan media pembelajaran untuk anak autis dan
memberikan gambaran kepada guru, orang tua, serta masyarakat tentang pentingnya media
pembelajaran dalam meningkatkan kemampuan belajar anak autis.

Dengan adanya penelitian ini, diharapkan dapat memberikan kontribusi positif
dalam dunia pendidikan, khususnya bagi anak autis, dan membantu meningkatkan kualitas
pendidikan agama Islam (PAI) di sekolah-sekolah khusus.

2. METODOLOGI PENELITIAN

Untuk mengembangkan dan melihat keefektivitas media pembelajaran yang telah
dikembangkan, terutama dalam pengenalan huruf hijaiyah bagi siswa dengan hambatan
autis kelas 2 di SKh Negeri 03 Lebak, serta menentukan unsur-unsur pokok sesuai dengan
butir-butir pertanyaan penelitian, manfaat penelitian, pendekatan penelitian yang
digunakan dalam penelitian ini adalah metode campuran (mixed method) dengan desain
sequential exploratory. Pemilihan metode ini disesuaikan dengan tujuan penelitian yaitu
mengembangkan media pembelajaran berbasis aplikasi android untuk meningkatkan
kemampuan mengenal huruf hijaiyah pada siswa autis kelas 2 SDKh di SKh Negeri 03
Lebak.

Menurut Sugiyono (2014 : 346) metode kombinasi dengan desain sequential
exploratory yaitu menggabungkan metode kualitatif dan kuantitatif secara berurutan. Pada
tahap pertama metode kualitatif digunakan dan pada tahap kedua metode kuantitatif
digunakan. Metode ini digunakan guna untuk menguji hipotesis, ini juga akan
membuktikan validitas hipoptesis tersebut. Selain itu, penelitian ini dianggap tepat karena
akan menggabungkan media pembelajaran pengenalan huruf hijaiyah untuk anak dengan
hambatan autis di SKh Negeri 03 Lebak yang mempunyai permasalahan dalam mengenal
huruf hijaiyah.

Penelitian ini akan dilakukan dengan dua jenis data yaitu data kualitatif dan
kuantitatif yang akan dilakukan dalam dua tahap. Pada tahap pertama peneliti menggali
data kualitatif berupa kondisi objektif pembelajaran mengaji anak dengan hambatan autis,
penggunaan media pembelajaran oleh guru, rancangan media pembelajaran berbasis
aplikasi android. Setelah tersusun rancangan media pembelajaran yang dapat diterapkan
pada anak dengan hambatan autis, maka dilanjutkan pada tahap kedua. Pada tahap kedua,
peneliti mengkaji keefektivitasan dengan menguji cobakan media pembelajaran yang telah
dikembangkan pada anak dengan hambatan autis dikelas 2 SKh Negeri 03 Lebak. Dalam
penelitian ini menggunakan metode eksperimen dengan subjek tunggal (Single Subject
Research) yaitu dengan melihat kondisi awal (baseline 1), ketika diterapkan media
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pembelajaran berupa (intervensi) dan melihat bagaimana intervensi telah mempengaruhi
kinerja kemampuan anak (baseline 2). Dengan demikian desain yang digunakan adalah
desain A-B-A yang masing-masing fase akan diukur.

Menurut Creswell & Creswell menyatakan bahwa metode campuran sekuensial
ekplorasi terdapat 3 fase yang harus dilalui oleh peneliti. Pertama, ekplorasi dan analisis
data kualitatif. Kedua, membangun fitur yang akan diuji coba. Ketiga, menguji fitur
tersebut dengan menggunakan data kuantitatif. Berikut merupakan gambar bagan
mengenai fase dalam desain sekuensial eksplorasi.

| Phase 1 ’—p Phase 2 l-—> Phase 3 l

Identify Feature for
Testing (e.g. new
instrument, new

Interpret result-
how test
improves the

Qualitative Data
Collection and |
Analysis

Quantitatively
g | lest the feature |~
experimental designed
activities, new result

variable)

Dalam bagan pembahasan penelitian, peneliti menginterprestasikan temuan
metode campuran. Dalam urutan interprestasi, hasil penelitian yang pertama untuk
meloporkan temuan kualitatif, pengembangan atau desain fitur yang akan diuji
misalnya, pengembangan instrumen, pengembangan ukuran kuantitatif. Kemudian,
pada tahap akhir penelitian tes kuantitatif dilakukan.

3. TEMUAN DAN PEMBAHASAN
1. Kondisi objektif kemampuan mengenal huruf hijaiyah pada siswa autis kelas 2
SDKh di SKh Negeri 03 Lebak
Kemampuan mengenal huruf hijaiyah adalah dasar penting dalam

pembelajaran membaca Al-Quran. Menurut Yusuf (dalam Alifia Putri & Rita Aryani,
2022: 79), mengenalkan huruf hijaiyah sejak usia dini sangat penting karena usia
tersebut adalah masa yang tepat untuk menanamkan nilai agama melalui edukasi dari
orang tua dan guru. Kemampuan ini menjadi sangat krusial bagi anak berkebutuhan
khusus, seperti anak autis, karena berhubungan dengan kemampuan mereka dalam
membaca Al-Quran dan kehidupan sehari-hari mereka.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara, dapat disimpulkan bahwa
kualitas kemampuan mengenal huruf hijaiyah pada peserta didik autis di SKh Negeri
03 Lebak perlu ditingkatkan. Untuk itu, diperlukan pengembangan metode
pembelajaran yang lebih sesuai dengan karakteristik anak autis, agar kemampuan
mereka dalam mengenal huruf hijaiyah dapat terasah secara optimal.

Profil kebutuhan subjek :

Aspek Kemampuan Hambatan Kebutuhan
Mengenal huruf | Belum mengenal | Hambatan dalam | Pengembangan
hijaiyah huruf hijaiyah mengenal  huruf | kemampuan

hiajiyah.
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Hambatan dalam | dalam mengenal
menunjukkan huruf hijaiyah.
huruf hijaiyah.
Hambatan dalam
menunjukkan
huruf hijaiyah
secara acak.

2. Penggunaan media pembelajaran oleh guru kelas 2 SKh Negeri 03 Lebak

Menurut Janah & Hakim (R. Hadapiningradja dkk, 2022), media pembelajaran
memiliki peran penting dalam meningkatkan efektivitas pembelajaran. Media yang
menarik, seperti gambar berwarna, dapat memperkuat minat siswa yang tertarik
dengan warna, sedangkan media yang mendukung kreativitas dapat memberikan
kesempatan bagi siswa untuk mengekspresikan diri mereka. Seiring dengan
perkembangan teknologi, pemanfaatan media dan teknologi dalam pembelajaran
dapat meningkatkan minat, motivasi, dan partisipasi siswa dalam proses belajar, serta
mempengaruhi aspek psikologis mereka (Sisca Wulandari dkk, 2023).

Hasil observasi dan wawancara yang dilakukan di SKh Negeri 03 Lebak
menunjukkan bahwa media pembelajaran yang digunakan guru dalam mengenalkan
huruf hijaiyah masih terbatas pada metode konvensional, seperti flashcard yang
dicetak dari internet dan igra. Media yang digunakan cenderung monoton, membuat
anak mudah merasa bosan, dan menurunkan motivasi belajar mereka. Salah satu guru
kelas 2 menyatakan bahwa penggunaan flashcard dan igra belum efektif, karena
media tersebut mudah rusak dan tidak cukup memotivasi anak untuk lebih antusias
dalam mengikuti pembelajaran. Anak-anak cenderung kehilangan minat dan mudah
beralih perhatian saat pembelajaran berlangsung.

3. Rancangan media pembelajaran berbasis aplikasi android Alif To Ya untuk
meningkatkan kemampuan mengenal huruf hijaiyah pada siswa autis kelas 2 di
SKh Negeri 03 Lebak.

Setelah melakukan analisis terhadap kondisi objektif kemampuan mengenal
huruf hijaiyah dan penggunaan media pembelajaran di kelas 2 SKh Negeri 03 Lebak,
peneliti mengembangkan sebuah media pembelajaran berupa aplikasi Android
bernama Alif To Ya. Aplikasi ini kemudian divalidasi oleh tiga ahli (expert judgment)
untuk memastikan kelayakan penggunaannya dalam pembelajaran.

4. Efektivitas media pembelajaran berbasis aplikasi android Alif To Ya yang telah
dikembangkan untuk meningkatkan kemampuan mengenal huruf hijaiyah pada
anak autis kelas 2 di SKh Negeri 03 Lebak.

Dalam penelitian ini, ditemukan bahwa pada fase intervensi (B) ke fase
baseline-1 (Al) tidak terlihat adanya data yang tumpang tindih (overlap) antar
fasenya. Begitu pula pada fase baseline-2 (A2) dengan fase intervensi (B), juga tidak
terdapat indikasi adanya data yang tumpang tindih (ovelap). Berdasarkan temuan ini,
dapat disimpulkan bahwa perlakuan yang diberikan mampu meningkatkan
kemampuan mengenal huruf hijaiyah pada anak autis.
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Pembahasan

Hasil dalam penelitian ini menunjukan bahwa hasil dari pengembangan dan efektivitas
media pembelajaran berbasis aplikasi android Alif To Ya terlihat efektif digunakan bagi siswa
autis melalui hasil penelitian yang telah disampaikan sebelumnya. Yang menunjukkan
peningkatan yang signifikan dari fase baseline-1 (A1) ke fase intervensi dan baseline-2 (A2).
Pengembangan aplikasi ini berhasil meningkatkan rata-rata kemampuan dari 33% menjadi
87,75% yang membuktikan efektivitasnya dalam membantu anak autis mengenal huruf
hijaiyah.

Mean Persentase pada Baseline-1 (Al),
Intervensi (B) dan Baseline-2 (A2)

1008
90%
B
0%
60%
S0%
40%
30%
20%
10%

0%

Persentase

53%
66%
! |||||||||||||||||

Baseline-1 (A1) Intervensi (B) Baseline-2 [A2)

Fase

4, SIMPULAN

Dari hasil penelitian ini menunjukkan bahwa kemampuan mengenal huruf hijaiyah
pada siswa autis kelas 2 SDKh di SKh Negeri 03 menggunakan metode konvensional Lebak
belum terasah secara optimal. Oleh karena itu, penggunaan media aplikasi Android Alif To Ya
yang dikembangkan khusus untuk siswa autis terbukti efektif dalam meningkatkan kemampuan
mengenal huruf hijaiyah. Aplikasi ini, mengutamakan penggunaan stimulus visual, berhasil
menarik perhatian siswa dan meningkatkan keterlibatan mereka dalam proses pembelajaran.
Peningkatan yang signifikan pada kemampuan mengenal huruf hijaiyah tercermin dari data
yang menunjukkan peningkatan pada mean level Al, B, dan A2 serta tidak adanya data overlap,
yang menandakan intervensi aplikasi ini berpengaruh positif terhadap siswa autis.

Aplikasi android Alif To Ya juga memberikan umpan balik positif dari guru, yang
menilai tampilan aplikasi menarik, mudah dipahami, dan memotivasi siswa untuk belajar.
Secara keseluruhan, aplikasi ini efektif sebagai alat bantu dalam pembelajaran huruf hijaiyah
dan dapat digunakan sebagai sarana yang efisien dan menyenangkan untuk mendukung proses
pembelajaran membaca Al-Quran bagi siswa autis.

Implikasi dari temuan ini adalah pentingnya pemanfaatan teknologi dalam pendidikan,
khususnya dalam pengembangan aplikasi yang dapat menyesuaikan dengan kebutuhan spesifik
siswa, seperti siswa autis. Penggunaan aplikasi ini menunjukkan bahwa teknologi dapat
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memberikan kontribusi signifikan dalam meningkatkan kualitas pembelajaran dan menarik
minat siswa untuk lebih terlibat dalam proses belajar.
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