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Abstrak 

Pada masa perkembang teknologi yang canggih ini, media menjadi transformasi perubahan kondisi 
berlangsungnya KBM, sehingga pendidik dituntut untuk menyesuaikan proses pembelajaran 

menggunakan media yang berteknolgi sebagai inovasi pembelajaran. Upaya inovasi tersebut berupa 

media pembelajaran berbasis permainan educandy dengan tujuan merangsang pemahaman anak dan 
mengasah keterampilan anak dalam melafalkan huruf hijaiyyah. Penelitian ini merupakan penelitian 

pengembangan yang menggunakan metode R&D yang dikemukakan oleh Borg and Gall yang mana 

peneliti batasi hanya 7 langkah: 1) identifikasi masalah; 2) pengumpulan data; 3) desain produk; 4) 

validasi desain; 5) uji coba produk; 6) revisi produk; 7) uji pemakaian. Hasil dari penelitian ini bahwa media 
educandy layak digunakan sebagai media dan alat evaluasi di Tingkat Raudhatul Athfal. Penggunaan 

media educandy juga mendapatkan respon “positif” dari 50 anak RA. Hj. Khodijah dengan hasil lebih 
dari 80% anak sudah memahami dan mampu melafalkan huruf hijaiyyah dengan baik. 

Kata Kunci: Media, Huruf Hijaiyyah, Educandy 

 
 

1. PENDAHULUAN  

Peìmbeìlajaran akan teìrcapai deìngan baik meìlalui beìbeìrapa unsur. Adapun unsur teìrseìbut 

meìliputi tujuan, mateìri, meìtodeì atau strateìgi, meìdia, dan eìvaluasi yang saling beìrkaitan (Rahmi 

Ramadhani, 15: 2020) 

Meìdia adalah seìsuatu (hardwareì dan softwareì) yang dapat digunakan untuk meìnyampaikan 

peìsan. Apapun beìntuknya bila digunakan untuk meìnyalurkan peìsan dapat diseìbut meìdia. Meìdia 

dapat dimanipulasi bagi peìmbeìntukan dan tujuan yang ingin dicapai dalam proseìs beìlajar meìngajar. 

Bahwa meìdia dalam lingkup peìndidikan seìbagai seìgala beìnda yang dapat dimanipulasikan, dilihat, 

dideìngar, dibaca atau dibicarakan beìseìrta instrumeìn yang dipeìrgunakan untuk keìgiatan beìlajar 

meìngajar (Yusuf Hadi Miarso, 57:2009)
 

Meìdia dalam prospeìk peìndidikan adalah seìgala seìsuatu  yang digunakan seìbagai alat 

komunikasi untuk meìnyampaikan peìsan atau informasi dalam proseìs beìlajar meìngajar (Azhar, 3: 

2016).
  

Peìmbeìlajaran digunakan untuk meìnunjukkan usaha peìndidikan yang dilaksanakan seìcara 

seìngaja,  deìngan  tujuan  yang  diteìtapkan  teìrleìbih  dahulu  seìbeìlum proseìs dilaksanakan dan teìrkeìndali 

(Yusuf Hadi Miarso, 57:2009).
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Meìdia peìmbeìlajaran meìmiliki peìranan yang peìnting dalam keìgiatan beìlajar meìngajar. Meìnurut 

Eìncyclopeìdia of Eìducation Reìseìarch yang dikutip oleìh Moh Azeìr Usman (32: 2004) bahwa; Meìdia 

peìmbeìlajaran meìmiliki manfaat yaitu: 

1) Meìleìtakkan   dasar-dasar   yang   konkrit   untuk   beìrpikir   dan meìngurangi veìrbalisme ì. 

2) Meìmpeìrbeìsar peìrhatian siswa. 

3) Meìmbuat peìlajaran leìbih meìneìtap atau tidak mudah dilupakan. 

4) Meìmbeìrikan   peìngalaman   nyata   yang   dapat   meìnumbuhkan keìgiatan beìrusaha seìndiri 
dikalangan siswa. 

5) Meìnumbuhkan peìmikiran yang teìratur dan kontinu. 

6) Meìmbantu tumbuhnya peìngeìrtian dan meìmbantu peìrkeìmbangan keìmampuan bahasa. 

Meìdia meìrupakan salah satu peìnunjang keìbeìrhasilan dan peìnunjang eìfeìktifitas beìrlangsungnya 

suatu peìmbeìlajaran. Meìdia peìmbeìlajaran jika ditinjau dari macam dan jeìnisnya, teìrbagi meìnjadi 5, yaitu: 

meìdia yang beìrbasis manusia, beìrbeìntuk ceìtakan, gambar, audio-visual, dan laptop/komputeìr. Deìngan 

macam-macam meìdia teìrseìbut, dapat meìmbantu seìorang peìndidik/guru untuk meìnyampaikan mateìri 

dan meìningkatkan kreìativitas dan peìrhatian siswa dalam proseìs peìmbeìlajaran (Talizaro, 103: 2018). 

Beìrdasarkan hal teìrseìbut, dalam peìmbeìlajaran Huruf Hijaiyyah juga sangat meìmbutuhkan meìdia yang 

meìndukung agar dapat teìrcapai peìmbeìlajaran Huruf Hijaiyyah  deìngan baik. 
Deìngan peìrkeìmbang teìknologi Digital, meìdia meìnjadi transformasi peìrubahan kondisi 

beìrlangsungnya keìgiatan beìlajar meìngajar, seìhingga seìorang peìndidik dituntut untuk dapat 

meìnyeìsuaikan proseìs peìmbeìlajaran deìngan meìnggunakan meìdia seìbagai inovasi peìmbeìlajaran. Dari 

meìdia teìrseìbut, teìntu saja dalam peìmbeìlajaran dibutuhkan upaya dalam meìmanfaatkan teìknologi yang 

sudah ada seìhingga teìknologi meìnjadi salah satu peìndukung dalam proseìs peìmbeìlajaran. Dalam 

peìmbeìlajaran, hal teìrpeìnting yang harus dilakukan oleìh seìorang peìndidik adalah dapat meìnggunakan 

strateìgi-strateìgi beìrupa meìdia untuk meìningkatkan kualitas peìmbeìlajaran. Deìngan deìmikian seìorang 

peìndidik khususnya guru di RA dituntut untuk meìnguasai beìrbagai meìdia dan meìmanfaatkan teìknologi 

yang ada, agar dapat meìmudahkan proseìs peìmbeìlajaran Huruf Hijaiyyah. 

Pada RA. Hj. Khodijah, teìrdapat beìrbagai mata peìlajaran dan teìma yang dipeìlajari oleìh siswa, 

diantaranya yaitu Teìma Huruf Hijaiyyah. Dalam peìlajaran teìma huruf hijaiiyah siswa di tunutut untuk 

meìngeìnal huruf hijaiyyah dan dapat meìlafalkan hruf-huruf deìngan baik seìsuai deìngan lambangnya. Proseìs 
peìmbeìlajaran meìngeìnal Huruf Hijaiiyah di RA HJ. Khodijah, diteìmukan beìrbagai probleìmatika yang 

dihadapi guru maupun siswa. Guru masih bingung meìneìntukan meìtodeì yang teìpat dan seìsuai dalam 

meìnyampaikan seìbuah mateìri dan meìrasa ribeìt kareìna dalam eìvaluasi peìmbeìlajaran masih deìngan 

meìngoreìksi jawaban satu peìr satu. Adapun siswa masih beìlum faham dan beìlum dapat meìlafalkan huruf-

huruf hijaiiyah deìngan beìnar, siswa juga meìrasa jeìnuh dan kurang fokus dalam proseìs peìmbeìlajaran. 

Beìrdasarkan hal teìrseìbuìt, peìneìliti beìruìpaya meìmbeìrikan inovasi baruì yang meìnarik uìntuìk 

peìmbeìlajaran. Uìpaya inovasi teìrseìbuìt yaituì beìruìpa meìdia peìmbeìlajaran beìrbasis peìrmainan weìb 

eìduìcandy deìngan tuìjuìan meìrangsang peìmahaman dan keìteìrampilan anak uìntuìk meìlafalkan huìruìf-huìruìf 

hijaiiyah deìngan beìnar di RA. HJ. Khodijah.. Deìngan peìngeìmbangan meìdia meìlaluìi weìb eìduìcandy juìga 

beìrharap dapat meìrangsang peìmahaman anak teìrhdap huìruìf hijaiiyah. 

Eìduìcandy meìruìpakan meìdia peìrmainan beìruìpa aplikasi beìrbasis weìb yang dapat difuìngsikan 
uìntuìk peìmbeìlajaran seìcara daring atauìpuìn tatap muìka. Seìsuìai deìngan slogannya yaituì “making leìarning 

sweìeìteìr” (meìmbuìat beìlajar teìrasa leìbih manis) dan tampilan warna warninya yang beìragam dan manis , 

peìrmainan eìduìkasi ini meìmbuìat peìmbeìlajaran meìnjadi leìbih meìnarik, teìrkeìsan ceìria, tidak meìmbosankan, 

dan meìnyeìnangkan (Maziyatuìl Uìlya, 57:2021). Adapuìn dalam peìrmainan eìduìcandy ini teìrdapat beìrbagai 

fituìr peìrmainan yaituì Words, Matching Pairs, dan Quìiz Quìeìstion. Pada seìtiap fituìr teìrseìbuìt meìmiliki 

beìbeìrapa macam peìrmainan yaituì 1) seìarch, hangman, dan anagrams teìrdapat pada fituìr word, 2) 

muìltipleì choiceì, nouìght & crosseìs, crosswords, match-uìp, dan meìmory teìrdapat pada fituìr matching 

pairs, 3) muìltipleì choiceì teìrdapat pada fituìr quìiz quìeìstion (Ratna, 89:2021). 

Cara meìngguìnakan weìb eìduìcandy baik uìntuìk guìruì mauìpuìn siswa sangatlah muìdah. Seìorang 
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guìruì dalam meìrancang weìb eìduìcandy cuìkuìp deìngan meìnyiapkan mateìri yang diguìnakan uìntuìk eìvaluìasi 

dan meìnginpuìtnya di weìb teìrseìbuìt deìngan langkah-langkah: 1) masuìk keì weìb www.eìduìcandy.com dan 

meìndaftar pada meìnuì reìgisteìr keìmuìdian log-in meìngguìnakan eì-mail, 2) meìmilih fituìr peìrmainan yang 

teìrseìdia, 3) meìnginpuìt soal yang suìdah disiapkan, dan 4) meìmbagikan kodeì atauì link peìrmainan keìpada 

siswa meìlaluìi whatsapp, eìmail atauì peìrangkat lainnya (Sri Puìji Leìstari, 2020). Adapuìn para siswa dapat 

meìngguìnakan peìrmainan eìduìcandy deìngan langkah-langkah beìrikuìt: 1) masuìk keì weìb 
www.eìduìcandy.com atauì meìngguìnakan applikasi eìduìcandy deìngan meìmasuìkkan kodeì yang didapat 

atauì langsuìng klik link yang di bagikan oleìh guìruì, 2) meìnjawab soal seìsuìai deìngan fituìr yang dipilih, 

peìmain (siswa) dibeìrikan waktuì 30 deìtik uìntuìk meìnjawab seìtiap soal, 3) screìeìnshoot skor akhir yang 

muìncuìl seìteìlah meìnyeìleìsaikan seìmuìa soal keìmuìdian kirim keìpada guìruìnya (Prabawati, 64: 2021). 

Deìmikian deìngan adanya meìdia peìrmainan eìduìcandy teìrseìbuìt akan dikeìmbangkan dalam eìvaluìasi 

peìmbeìlajaran beìruìpa peìngeìnalan huìruìf hijaiyyah padan anak RA. Hj. Khodijah. 

 

2. METODOLOGI PENELITIAN  

2.1. Desan dan Prosedur Penelitian 

Peìineìiliitiian iinii meìingguìnakan modeìil peìingeìimbangan 2-D yang teìirdiirii atas 6 tahapan uìtama. Pada 

Kamuìs Beìsar Bahasa Indoneìsia, peìngeìmbangan beìrarti seìbuìah proseìs, cara, peìrbuìatan 

meìngeìmbangkan uìntuìk meìmeìnuìhi ke ìbuìtuìhan teìrteìntuì.Ardhana dalam (Irfandi, 2015:64) meìngartikan,  

peìngeìmbangan  meìruìpakan  peìmakaian seìcara sisteìmatik peìngeìtahuìan ilmiah yang diarahkan pada 

proseìs produìksi bahan, sisteìm,  atauì  meìtodeì  teìrmasuìk peìrancangan  beìrbagai  prototypeì. Asim meìlaluìi 

(Irfandi, 2015:64) meìnuìtuìrkan pe ìneìlitian peìngeìmbangan  dalam  peìmbeìlajaran adalah seìbuìah proseìs 

yang diguìnakan  uìntuìk meìngeìmbangkan  dan meìmvalidasi produìk-produìk  yang  diguìnakan  dalam  

proseìs peìmbeìlajaran. National Scieìnceì Board meìlaluìi (Puìtra, 2012:70) meìndeìfinisikan 

peìngeìmbangan  seìbagai aplikasi sisteìmatis   dari   seìbuìah  peìngeìtahuìan   atauì  peìmahaman   yang  

diarahkan pada produìksi  barang  yang  beìrmanfaat.  Meìnuìruìt Seìeìls & Richeìy dalam (Praseìtyo,2014:7) 

peìngeìmbangan beìrarti proseìs meìnteìrjeìmahkan atauì meìnjabarkan speìsifikasi rancangan keìdalam 

beìntuìk fituìr fisik. Peìngeìmbangan seìcara khuìsuìs beìrarti suìatuì proseìs meìnghasilkan bahan-bahan 

peìmbeìlajaran. Seìdangkan me ìnuìruìt Teìssmeìr dan Richeìy dalam (Praseìtyo, 2014:7) peìngeìmbangan   

meìmuìsatkan peìrhatiannya tidak hanya pada analisis keìbuìtuìhan, teìtapi juìga isuì-isuì luìas teìntang 

analisis awal-akhir, seìpeìrti analisis konsteìkstuìal dimana peìngeìmbangan beìrtuìjuìan uìntu ìk 

meìnghasilkan produìk beìrdasarkan teìmuìan-teìmuìan uìji lapangan. 

Suìgiyono (2016:5) meìnyatakan peìnge ìmbangan beìrarti meìmpeìrdalam dan meìmpeìrluìas 

peìngeìtahuìan yang teìlah ada. Pada hakikatnya peìngeìmbangan adalah uìpaya peìndidikan baik formal 

mauìpuìn  non formal yang dilaksanakan  seìcara  sadar,  beìreìncana,  teìrarah,  teìratuìr  dan  beìrtangguìng  

jawab dalam rangka meìmpeìrkeìnalkan,  meìnuìmbuìhkan,  meìmbimbing,  meìngeìmbangkan suìatuì dasar 

keìpribadian yang seìimbang, uìtuìh, seìlaras, peìngeìtahuìan, keìteìrampilan seìsuìai deìngan bakat, keìinginan 

seìrta  keìmampuìan-keìmampuìan, seìbagai beìkal atas prakarsa  seìndiri  uìntuìk  meìnambah, meìningkatkan,  

meìngeìmbangkan  diri keìarah teìrcapainya  martabat,  muìtuì dan keìmampuìan  manuìsiawi  yang  optimal 

seìrta pribadi yang mandiri. 

Beìrdasarkan beìbeìrpa peìndapat para ahli diatas, dapat ditarik keìsimpuìlan bahwa peìngeìmbangan 

meìruìpakan uìsaha yang dilakuìkan seìcara sadar, teìreìncana, teìrarah   uìntuìk   meìmbuìat atauì meìmpeìrbaiki 

seìbuìah produìk yang seìmakin beìrmanfaat, uìntuìk me ìningkatkan kuìalitas dan meìnciptakan muìtuì yang 

leìbih baik.  

Pada peìneìlitian ini peìneìliti meìngguìnakan meìtodeì Reìseìarch and Deìveìlopmeìnt (R&D) deìngan 

modeìl MDLC (Muìltimeìdia Deìveìlopmeìnt Lifeì Cycleì) veìrsi LuìtheìrSuìtopo. Meìnuìruìt Suìtopo dalam 

Seìtiawan dkk. (2016) MDLC adalah seìbuìah konseìp yang meìngacuì pada proseìs peìngeìmbangan 

https://jurnal.spada.ipts.ac.id/index.php/JIPDAS
http://www.educandy.com/
http://www.educandy.com/


  Vol. 5 No. 2 Edisi Mei 2025                                                                                                 E. ISSN. 2775-2445                                          

          Jurnal Imiah Pendidikan Dasar (JIPDAS) 
Journal Page is available to https://jurnal.spada.ipts.ac.id/index.php/JIPDAS 
                                 Email: jipdas8@gmail.com 

  

 

 

   

 
1402 

muìltimeìdia yang meìlibatkan beìrbagai eìleìmeìn seìpeìrti gambar, videìo, dan suìara. Tuìjuìan uìtama dari 

peìngguìnaan eìleìmeìn-eìleìmeìn ini adalah uìntuìk meìnciptakan konteìn yang meìnarik dan inteìraktif, seìhingga 

dapat meìningkatkan minat dan motivasi beìlajar siswa. Deìngan meìmanfaatkan beìrbagai meìdia, 

peìmbeìlajaran meìnjadi leìbih dinamis dan meìnyeìnangkan, yang pada akhirnya dapat meìmbantuì siswa 

meìmahami mateìri deìngan leìbih baik dan meìndalam. Suìtopo juìga meìnyampaikan bahwa MDLC teìrdiri 

dari 6 tahapan, yaituì konseìp, deìsain, peìnguìmpuìlan mateìri, peìrakitan, peìnguìjian, dan yang teìrakhir 

distribuìsi. Modeìil iinii diiguìnakan kareìina muìdah dalam peìineìiliitiian dan waktuì yang diiguìnakan pada 

peìineìiliitiian tiidak lama. Modeìil iinii teìirdiirii darii 6 tahap peìingeìimbangan, yaiituì conseìpti, deìisiign, mateìril 

colleìting, asseìmbly, teìsting, dan deìistribuìtioni atauì diiadaptasii meìinjadii Modeìil MDLC, yaiitu ì 

peìingonseìpan, peìnguìmpuìlan bahan, peìmbuìatan, peìnguìjian dan distribuìsi peìirancangan, peìingeìimbangan, 

dan peìinyeìibaran (Buìdino, 2017: 12).  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.1: Tahapan Modeìl MDLC 

2.2. Subjek Responden Penelitian 

Suìbjeìk reìspondeìn dalam peìneìlitian ini teìrdiri Ahli Meìdia, Ahli Mateìri dan Guìruì dan Siwa RA. 

Hj. Khodijah 

2.3. Instrumen Penelitian 

Iinstruìmeìin yang diiguìnakan dalam peìineìiliitiian dan peìingeìimbangan meìidiia beìirbasiis weìb eìduìcandy 

adalah teìrdiri dari Angkeìt, Instruìmeìn Validasi Produìk dan angkeìt reìspon peìngguìna. 

2.4. Gambaran Media 

Peìrtama, log in langsuìng via googleì. Klik meìsin peìncarian mirip Mozila fireìfox, googleì chromeì 

atauì Microsoft eìdge ì, laluì keìtik https://www.eìduìcandy.com dipeìncarian, atauì mampuì meìndownload 

softwareì eìduìcandy stuìdio di playstoreì atauì microsoft storeì, keìmuìdian buìat akuìn deìngan meìneìkan 

tombol “creìateì a freìeì accouìnt”, seìleìsainya meìmbuìat akuìn maka masuìkan uìseìrnameì seìrta password 

yang suìdah didaftarkan , keìmuìdian teìkan login. 
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Gambar 3.4.1. Tampilan awal Eìduìcandy Stuìdio 

 

Keìduìa, creìateì a neìw activity, seìsuìdah login maka teìrdapat tampilan awal dari eìduìcandy, buìat 

meìmbuìat gameì, maka tinggal klik tambah (+) di bagian atas, seìteìlah meìneìkan tombol teìrseìbuìt maka 

keìluìar pilihan peìrmainan yang akan dirancang. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.4.2. Halaman awal 

Keìtiga, Pilih jeìnis peìrmainan yang akan diguìnakan. buìat veìrsi gratis teìrdapat 3 teìmplateì yang 

mampuì dipeìrguìnakan diantaranya word, matching pairs, quìiz quìeìstion, Seìdangkan buìat veìrsi beìrbayar 

teìrdapat tambah  6 teìmplateì lagi yg bisa diguìnakan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.4.3. Pilihan gameì 
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Keìeìmpat, Masuìkan kata kuìnci yang akan kita guìnakan. di tahap ini meìmbeìntuìk juìduìl seìrta 

deìskripsi peìrmainan, meìnuìlis konteìn sinkron deìngan tipeì peìrmainan yang diinginkan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.4.4. Jeìnis peìrmainan 

Keìlima, Shareì. keìtika gameì suìdah seìleìsai, laluì teìkan pada bagian shareì, seìlanjuìtnya copy link 

yang teìrteìra, seìteìlah pada copy, maka link teìrseìbuìt bisa di seìbar meìlaluìi beìbeìrapa aplikasi, contohnya 

whatssap, googleì classroom seìrta lain-lain. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.4.5. Peìmbuìatan Peìrmainan 

Dibawah ini contoh peìngguìnaan gameì eìduìkasi meìngguìnakan Eìduìcandy di mata peìlajaran 

bahasa Jeìpang yang diteìrapkan di topik salam (aisatsuì). Seìbeìluìm peìmbeìlajaran dimuìlai guìruì suìdah 

meìnyiapkan mateìri ajar teìrleìbih dahuìluì, laluì meìmbeìrikan tuìjuìan peìmbeìlajaran yang akan dilakuìkan. 

seìleìsainya teìrseìleìsaikan, guìruì meìminta peìseìrta didik uìntuìk meìmbuìka link yang suìdah dibagikan 

meìlaluìi Grouìp WhatsApp. Seìbeìluìm meìmuìlai meìngeìrjakan kuìis peìseìrta didik diintruìksikan buìat 

meìnuìliskan nama, laluì start. 
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Gambar 3.4.6. Tampilan Eìduìcandy pada siswa 

Peìseìrta didik meìnyeìleìsaikan kuìis seìpeìrti beìrmain gameì, seìsuìai deìngan yang teìlah di 

arahkan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.4.7. Pilihan peìrmainan 

Pada bagian ini peìseìrta duìduìk dituìntuìt uìntuìk meìmilih peìrminan, bisa word seìarch, speìll it 

dan anagram. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.4.8. Contoh peìrmainan Quìis 

Pada modeìl peìrmainan quìiz, peìseìrta didik diminta meìmilih huìruìf , muìlai dari 2 huìruìf, 3 huìruìf 

atauì 4 huìruìf, Seìteìlah siswa meìngeìrjakan soal yang ada pada gameì, maka nilai langsuìng keìluìar pada 

bagian scoreì. 

2.5. Proseìs Peìngambilan Data 

2.5.1. Peìngonseìpan (Conceìpt)  
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Pada tahapan ini meìruìpakan tahap awal dari peìngeìmbangan meìdia peìmbeìlajaran. Pada 

tahap konseìp ini uìntuìk meìneìntuìkan ideì meìdia yang akan dikeìmbangkan yaituì deìngan meìlakuìkan 

obseìrvasi lapangan dan meìnguìmpuìlkan reìfeìreìnsi meìngeìnai pokok bahasan yang akan diambil. 

Dari hasil obseìrvasi lapangan peìneìliti meìmpeìroleìh beìbeìrapa aspeìk analisis konseìp keìbuìtuìhan 

yaituì: meìnganalisa kuìrikuìluìm yang beìrlakuì dan meìnganalisa meìdia. Meìnganalisa kuìrikuìlu ìm 

yang beìrlakuì di RA. Hj. Khodijah. Seìteìlah meìngeìtahuìi kuìrikuìluìm yang beìrlakuì maka dapat 
dikeìtahuìi kompeìteìnsi apa yang ingin dicapai pada mata Huìruìf Hijaiyyah..  

2.5.2. Peìrancangan (Deìsign)  

Pada tahapan ini dilakuìkan peìrancangan dari meìdia peìmbeìlajaran weìb eìduìcandy. Tahapan 

deìsain ini meìruìpakan lanjuìtan dari tahapan konseìp, dimana hasil dari analisis meìdia 

direìpreìseìntasikan keì dalam beìntuìk deìsain agar dapat diimpleìmeìntasikan keì tahap beìrikuìtnya 

meìnjadi seìbuìah meìdia peìmbeìlajaran weìb. Tahapan deìsain teìrdiri dari peìnyuìsuìnan keìrangka 

struìktuìr isi dan peìnyuìsuìnan garis-garis beìsar dari meìdia yang dalam hal ini beìrbeìntuìk animasi 

pada weìb. Pada tahap ini, peìmbuìatan meìdia peìmbeìlajaran masuìk pada pra produìksi. Hal yang 

dilakuìkan pada tahap pra produìksi yaituì:  

a. Ideì ceìrita  

Ideì ceìrita meìruìpakan hal yang paling uìtama uìntuìk meìngeìmbangkan seìbuìah meìdia 

peìmbeìlajaran. Ideì ceìrita yang suìdah teìrkuìmpuìl akan dituìangkan dalam beìntuìk ceìrita  

b. Storyboard  
Storyboard meìruìpakan rancangan gambar yang akan disuìsuìn seìcara beìruìruìtan seìsuìai deìngan 

naskah ceìrita. Hasil dari peìrancangan storyboard akan meìnjadi acuìan uìntuìk peìmbuìatan 

tampilan pada tahap impleìmeìntasi.  

c. Pada tahap peìrancangan karakteìr ini, akan di rancang karakteìr yang seìsuìai deìngan tampilan 

weìb eìduìcandy peìmbeìlajaran yang akan di buìat  

2.5.3. Peìnguìmpuìlan bahan (Mateìrial Colleìcting)  

Pada tahapan ini adalah tahapan uìntuìk peìnguìmpuìlan bahan yang dikuìmpuìlkan beìruìpa 

asseìt animasi 2D, videìo, auìdio, dan meìnguìmpuìlkan bahan-bahan mateìri yang akan ditampilkan 

dalam meìdia peìmbeìlajaran..  

2.5.4. Peìmbuìatan (Asseìmbly)  

Pada tahapan peìmbuìatan (Asseìmbly), peìneìlitian peìngeìmbangan meìdia peìmbeìlajaran weìb 

eìduìcandy meìngguìnakan 2 tahapan, yaituì tahap pra produìksi dan pasca produìksi. Tahap pra 
produìksi teìrdiri dari proseìs peìmbuìatan karakteìr dan backgrouìnd yang akan dibuìat di aplikasi weìb 

eìduìcandy.  

2.5.5. Peìnguìjian (Teìsting)  

Pada tahap ini dilakuìkan peìnguìjian pada meìdia yang dibuìat. Tahapan peìnguìjian ini 

dilakuìkan tidak seìteìlah meìdia jadi keìseìluìruìhannya, meìlainkan dilakuìkan tiap sceìneì dalam we ìb 

eìduìcandy agar hasilnya seìsuìai deìngan standar. Pada tahap teìsting, teìrdapat Uìji Ahli Isi, Uìji Ahli 

Meìdia, Uìji Eìfeìktivitas, Uìji Reìspon Siswa. Peìnguìjian teìrseìbuìt dibuìatkan seìbuìah instruìmeìn 

peìneìlitian. Instruìmeìn peìneìlitian meìruìpakan seìbuìah alat yang diguìnakan dalam meìnguìmpuìlkan 

data seìbagai suìatuì bagian peìnting dalam peìneìlitian. Instruìmeìn yang diguìnakan dalam peìneìlitian 

ini beìruìpa angkeìt uìntuìk Ahli Isi, Ahli Meìdia, dan Reìspon.  

2.5.6. Distribuìsi (Distribuìtion)  

Pada tahap distribuìsi meìruìpakan tahap akhir dalam seìbuìah peìngeìmbangan meìdia 

peìmbeìlajaran. Seìteìlah tahap peìnguìjian seìleìsai dan dinyatakan layak pakai, maka dilakuìkan tahap 

distribuìsi. Pada tahap ini, meìdia yang teìlah dibuìat akan disampaikan keìpana reìspondeìn meìlalu ìi 

link. 
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Proseìiduìr peìineìiliitiian dan peìingeìimbangan yang akan diiguìnakan dalam peìineìiliitiian iinii meìingacuì pada 

modeìil peìineìiliitiian reìiseìiarch and deìiveìilopmeìint yang diikeìimbangkan oleìih Borgand Gall (Suìgiiyono, 2012: 

409). Adapuìn peìingeìimbangan yang diilakuìkan adalah peìingeìimbagan seìibuìah meìidiia meìidiia peìimbeìilajaran 

weìb eìduìcandy pada teìma Huìruìf Hijaiyyah i. Peìineìiliitiian diilakuìkan seìisuìaii deìigan proseìiduìr yang teìilah 

diiteìitapkan yang teìirdiirii darii duìa tuìjuìan uìtama yaiituì peìingeìimbangan produìk dan meìinguìjii keìieìifeìiktiifan 

produìk. 

2.6. Analisis Data 

Dalam peìineìiliitiian iinii, analiisiisiis data diilakuìkan deìingan deìiskriiptiif kuìaliitatiif dan 

meìinggabuìngkan data kuìantiitatiif uìntuìk meìireìiviisii peìingeìimbangan produìk meìidiia peìimbeìilajaran 

auìdiio viisuìal mateìirii peìiran peìilakuì keìigiiatan eìikonomii. Data kuìaliitatiif diidapatkan darii masuìkan, 

tanggapan, kriitiik, dan saran yang diipeìiroleìih darii hasiil kajiian ahlii mateìirii, ahlii meìidiia yang 

diisampaiikan seìicara liisan. Seìidangkan data kuìantiitatiif diidapatkan darii analiisiis angkeìit ahlii mateìirii, 

ahlii meìidiia, dan hasiil seìirangkaiian uìjii coba yang keìimuìdiian diiolah meìinjadii data kuìaliitatiif dan 

diijadiikan dasar uìntuìk meìiriiviisii produìk peìingeìimbangan meìidiia weìb eìduìcandy. 

Data yang teìilah diianaliisiis, baiik data kuìaliitatiif mauìpuìn data kuìantiitatiif diijadiikan seìibagaii 

dasar uìntuìk meìireìiviisii meìidiia peìimbeìilajaran weìb eìduìcandy yang seìidang diikeìimbangkan. Namu ìn 

deìimiikiian, tiidak seìimuìa data yang masuìk diijadiikan dasar uìntuìk meìireìiviisii produìk. Data yang 

diijadiikan dasar uìntuìk meìireìiviisii produìk adalah data yang teìilah meìilaluìii analiisiis. Dalam 

peìinganaliisiisan teìirseìibuìt teìirdapat data haruìs meìimeìinuìhii kriiteìiriia seìibagaiimana diiuìraiikan seìibagaii 

beìiriikuìt: 

Tabel 3.1 

Kriteria Interprestasi Skor 

Skor Persentase Interpretasi 

0%≤x≤ 50% Tidak Layak 

50,01%<x≤ 70% Kuìrang Layak 

70,01%<x≤ 85% Cuìkuìp Layak 

85,01%<x≤ 100% Sangat Layak 

 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Peìngeìmbangan meìdia peìmbeìlajaran Huìruìf Hihaiyyah meìngguìnakan weìb eìduìcandy ini 

dilakuìkan pada keìlas B RA. Hj. Khodijah. Rancangan peìneìlitian ini meìlibatkan 50 anak deìngan tahapan 

beìrikuìt: 

Peìneìlitian meìdia peìmbeìlajaran ini dilakuìkan deìngan obseìrvasi dan wawancara teìrleìbih dahuìlu ì 

keìpada guìruì keìlas B RA. Hj. Khodijah. Poteìnsi masalah yang diteìmuìkan yaituì guìruì keìsuìlitan meìmantau ì 

proseìs peìmbeìlajaran dan meìmbuìtuìhkan beìrbagai cara agar naka minat dan dapat meìmmahami Huìruìf 

hijaiyyah seìrta dapat meìlafalkannya deìngan baik. Adapuìn anak masih meìnganggap meìlafalkan huìruìf – 

huìruìf hijaiiyah ituì suìlit, peìneìliti meìncoba meìnguìmpuìlkan beìbeìrapa reìfeìreìnsi dan meìnyimpuìlkan bahwa 

peìrluì meìncoba meìdia peìmbeìlajaran yang meìnarik dan meìnyeìnangkan yang diharapkan dapat 
meìningkatkan peìmahaman anak teìrhadap Huìruìf Hijaiyyah. Deìmikian dilakuìkan peìneìlitian meìngeìnai 

Peìngaruìh Peìngguìnaan Weìb Eìduìcandy Beìrbasis Modeìl Eì-Leìarning Uìntuìk Meìrangsang Peìmahaman Dan 

Keìteìrampilan Meìlafazkan Huìruìf Hijaiyah Pada Anak Keìlompok B RA HJ. KHODIJAH. 

Mateìri yang diguìnakan pada peìneìlitian weìb eìduìcandy ini teìma huìruìf hijaiiyah. Peìngeìmbangan meìdia 

peìmbeìlajaran ini meìngguìnakan weìb eìduìcandy dideìsain deìngan produìk eìduìcandy yang suìdah ada di weìb 

atauì aplikasi, keìmuìdian diuìbah dan diseìsuìaikan isinya deìngan peìmahaman teìrhadap Huìruìf Hijaiyyah 

di RA. Hj. Khodijah . Meìdia eìduìcandy ini dapat diakseìs meìlaluìi weìb www.eìduìcandy.com atauì aplikasi 

yang diuìnduìh meìlaluìi googleì play storeì. 

https://jurnal.spada.ipts.ac.id/index.php/JIPDAS
http://www.educandy.com/
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Gambar 1. Peìneìluìsuìran weìb eìduìcandy 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2. Aplikasi eìduìcandy di googleì playstoreì 

Pada tahap ini, peìneìliti meìndeìsain meìdia eìduìcandy deìngan meìmbuìat peìta konseìp. Mateìri yang 

diguìnakan pada peìmahaman Huìruìf Hijaiyyah adalah dimuìai dari 2 huìruìf. Alat bantuì meìdia yang 

diguìnakan adalah Handphoneì atauì Laptop/Kompuìteìr yang teìrhuìbuìng jaringan inteìrneìt yang dapat meìngakseìs 

meìdia eìduìcandy. Fituìr peìrmainan eìduìcandy yang dipilih yaituì matching pairs beìruìpa crossword (Jawab Teìka 

Teìki Silang) dan match-uìp (Peìncocokan huìruìf dan lambangnya). 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

Gambar 3.Fituìr Eìduìcandy 
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Gambar 4. Contoh Mateìri 

Deìsain produìk eìduìcandy yang teìlah dibuìat keìmuìdian dilakuìkan uìji coba oleìh ahli meìdia dan ahli 

mateìri. Beìrdasarkan hasil uìji coba teìrseìbuìt, ahli mateìri seìbagai peìnguìji validasi meìdia eìduìcandy 

meìmbeìrikan tanggapannya bahwa peìnuìlisan dan peìneìntuìan mateìri suìdah seìsuìai, dan ahli meìdia meìnilai 

bahwa meìdia Eìduìcandy suìdah baik seìhingga suìdah layak diteìrapkan uìntuìk eìvaluìasi peìmbeìlajaran. 

Namuìn, ahli meìdia meìmbeìri masuìkan agar guìruì dapat meìngguìnakan meìdia eìduìcandy yang beìrbayar 

seìhingga dapat leìbih maksimal dalam meìnyeìsuìaikan tampilan gambar bahkan auìdio yang leìbih meìnarik 

uìntuìk di akseìs oleìh siswa. 
 

Tabel 1. Hasil Validasi Ahli Materi dan Ahli Media Pembelajaran  

Berbasis Web Educandy 

 

No 

 

Indikator 

Skala Penilaian 

1 2 3 4 

I ASPEK FORMAT WEB 

1 Keìiseìisuìiian deìingan kuìriikuìluìm   1 1 

2 Suìara pada Weìb jeìilas    2 

3 Jeìiniis dan uìkuìran huìruìf seìisuìaii    1 1 

4 Warna yang diitampiilkan pada weìb jeìilas   1 1 

5 Gambar pada weìb jeìilas   1 1 

II ASPEK ISI WEB 

1 Keìibeìinaran iisii mateìirii   1 1 

2 Keìiseìisuìaiian deìingan iindiikator    2 

3 Keìiseìisuìaiian antara mateìirii ajar deìingan tiingkat 

peìirkeìimbangan iinteìileìiktuìal peìiseìirta diidiik  

   2 

4 Keìijeìilasan iinformasii   1 1 

III ASPEK BAHASA 

1 Peìingguìnaan struìktuìr kaliimat yang seìisuìaii deìingan kaiidah 
Bahasa Iindoneìisiia yang baiik dan beìinar 

  1 1 

2 Bahasa yang diiguìnakan muìdah diipahamii   1 1 

IV ASPEK DESAIN 

1 Deìisaiin tampiilan weìb meìinariik    2 

2 Peìinyajiian yang siisteìimatiis   2 2 

   30 72 

Jumlah 102 

Skore Maksimal 104 

Rata - Rata  98,08 % 

Keterangan  Valid 

Beìirdasarkan tabeìil dii atas, kriiteìiriia hasiil uìjii valiidasii mateìirii dan meìidiia diikatakan valiid kareìina teìilah 

meìimeìinuìhii kriiteìiriia tiingkat keìivaliidan V ≥ 85,01-100% yaiituì 98,08 % Darii tabeìil dii atas dapat diisiimpuìlkan 

bahwa mateìirii dan meìidiia suìdah valiid seìihiingga dapat diiguìnakan. 

Uìntuìk meìndapatkan hasil dari produìk peìngeìmbangan meìdia Eìduìcandy, maka dilakuìkan uìji coba 

oleìh 53 anak keìlas B RA. Hj. Khodijah. Uìji coba dilakuìkan deìngan meìmbeìrikan link uìntuìk meìngeìrjakan 
soal peìmahaman anak teìrhadap Huìruìf Hijaiyyah meìlaluìi weìb eìduìcandy dan meìnguìmpuìlkan hasil suìrveìy 
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dalam beìntuìk angkeìt meìlaluìi link googleì form. Beìrikuìt data yang dipeìroleìh dari uìji coba teìrseìbuìt: 

Tabel 2. Rekapitulasi Pengenalan anak Terhadap Huruf Hijaiiyah 

Indikator Frekuensi Persentase 

Beìluìm Beìrkeìmbang 3 6 

Muìlai Beìrkeìmbang 2 4 

Beìrkeìmbang Seìsuìai Harapan 35 70 

Beìrkeìmbang Sangat Baik 10 20 

Jumlah 50 100 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

Gambar 5. Preìseìntaseì peìmahaman anak teìrhadap huìruìf hijaiyyah meìngguìnakan weìb Eìduìcandy 

Pada gambar 5 di atas meìnuìnjuìkkan preìseìntaseì peìmahaman siswa teìrhadap huìruìf hijaiiyyah. 

Dari 53 reìspondeìn, seìbanyak 6% atauì 3 anak dalam kriteìria  “Beìluìm Beìkeìmbang”, 4% atauì 2 anak beìrada 

dalam kriteìria “Muìlai Beìrkeìmbang”, 70% atauì 35 anak suìdah beìrda dalam kriteìria  “Beìrkeìmbang Seìsuìai 

Harapan”, dan 20 % atauì 10 anak beìrada dalam kriteìria “Beìrkeìmbang Sangat Baik” Hasil Obseìrvasi 

teìrseìbuìt Meìnuìnjuìkkan meìnuìnjuìkkan bahwa deìngan meìngguìnakan weìb eìduìcandy leìbih dari 80 % anak 
suìdah meìmahami teìntang hruìf hijaiyyah 

Seìlanjuìtnya uìntuìk meìihat bagaimana keìteìrampilan anak dalam  meìlafalkan huìruìf hijaiyyah dapat 

dilihat parda reìkapituìlasi hasil obseìrvasi di bawah ini: 

Tabel. 2 

Rekapitulasi Hasil Observasi Melafalkan Huruf Hijaiyyah 

 

Indikator Frekuensi Persentase 

Beìluìm Beìrkeìmbang 3 6 

Muìlai Beìrkeìmbang 7 14 

Beìrkeìmbang Seìsuìai Harapan 30 60 

Beìrkeìmbang Sangat Baik 10 20 

Jumlah 50 100 

 

 

 

 
 

 

 
 

 

6%4%

70%

20%

PERSENTASE

BB MB BSH BSB

7%

17%

74%

2%

PERSENTASE

BB MB BSH BSB
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Gambar 6. Preìseìntaseì keìteìrampilan anak dalam meìlafalkan huìruìf hijaiiyah 

Seìdangkan pada gambar 6, meìnuìnjuìkkan preìseìntaseì keìteìrampilan anak dalam meìlafalkan huìruìf 

hijaiiyyah. Dari 50 reìspondeìn, seìbanyak 6% atauì 3 anak dalam kriteìria  “Beìluìm Beìkeìmbang”, 14% atauì 7 

anak beìrada dalam kriteìria “Muìlai Beìrkeìmbang”, 60% atauì 30 anak suìdah beìrda dalam kriteìria  

“Beìrkeìmbang Seìsuìai Harapan”, dan 20 % atauì 10 anak beìrada dalam kriteìria “Beìrkeìmbang Sangat Baik” 

Hasil Obseìrvasi teìrseìbuìt Meìnuìnjuìkkan meìnuìnjuìkkan bahwa deìngan meìngguìnakan weìb eìduìcandy leìbih 
dari 80 % anak suìdah meìmeìiliki keìteìrampilan yang baik dalam meìlafalkan huìruìf -huìruìf hijaiyyah 

Dari hasil teìrseìbuìt, dapat disimpuìlkan bahwa peìngguìnaaan peìrmainan weìb eìduìcandy beìrdampak 

positif. 

a. Reìvisi Produìk 

Pada tahap ini tidak ada peìrbaikan meìngeìnai peìrmainan eìduìcandy, deìngan kata lain 

peìrmainan ini suìdah seìsuìai dan dapat beìrfuìngsi deìngan baik. Seìsuìai deìngan obseìrvasi yang 

teìlah dilakuìkan, peìrmainan weìb eìduìcandy ini meìndapatkan reìspon positif seìhingga meìdia ini 

teìrmasuìk salah satuì jalan keìluìar dalam meìmbantuì uìntuìk meìrangsang peìmahaman anak juìga 

meìningkatkan hasil yang dipeìroleìh oleìh anak. 

b. Uìji Peìmakaian 
Peìmbeìlajaran meìngguìnakan meìdia eìduìcandy dapat dilakuìkan seìcara luìring mauìpuìn daring 

di ruìmah anak masing-masing. Deìngan meìdia ini, anak dapat beìlajar sambil beìrmain seìhingga 

peìmbeìlajaran dilakuìkan siswa deìngan antuìsias dan teìrkeìsan tidak jeìnuìh dan meìnyeìnangkan. 

Peìrmainan weìb eìduìcandy juìga muìdah uìntuìk diguìnakan oleìh anak RA. 

Beìrdasarkan peìneìlitian yang teìlah dilakuìkan, weìb eìduìcandy ini meìmiliki keìleìbihan dan keìkuìrangan. 

Keìleìbihan dan faktor peìnduìkuìng weìb eìduìcandy dalam peìmbeìlajaran Huìruìf Hijaiyyah diantaranya: 1) 

Teìrseìdia beìrbagai macam jeìnis gameì meìmbuìat peìmbeìlajaran teìrkeìsan meìnyeìnangkan dan tidak 

meìmbosankan, 2) Dapat meìningkatkan seìmangat beìlajar siswa, 3) Dapat meìmbantuì siswa uìntuìk leìbih 

meìngingat dan meìnguìasai mateìri, 4) Dapat meìmuìdahkan guìruì uìntuìk meìmbuìat eìvaluìasi peìmbeìlajaran 

yang beìrvariasi, eìfeìktif, dan inovatif, 5) Guìruì mata peìlajaran tidak peìrluì meìngoreìksi jawaban soal 

satuì peìrsatuì yang teìlah dikeìrjakan siswa. Adapuìn keìkuìrangan dan faktor peìnghambat dari peìmbeìlajaran 
weìb eìduìcandy yaituì: 1) Gameì eìduìcandy hanya dapat diakseìs meìngguìnakan jaringan inteìrneìt, seìdangkan 

beìbeìrapa siswa meìngalami keìndala dalam peìngguìnaan inteìrneìt. 

 

4. SIMPULAN 
Peìneìlitian ini meìruìpakan peìneìlitian peìngeìmbangan yang fokuìs pada Peìngaruìh Peìngguìnaan We ìb 

Eìduìcandy Beìrbasis Modeìl E ì-Leìarning Uìntuìk Meìrangsang Peìmahaman Dan Keìteìrampilan Meìlafazkan Huìruìf 

Hijaiyah Pada Anak Keìlompok B RA HJ. KHODIJAH. Adapuìn tuìjuìan peìngeìmbangan meìdia eìduìcandy ini uìntuìk 

meìningkatkan ransangan teìrhadap peìmahaman dan keìteìrampilan ana dalam meìlafalkan huìruìf hijaiyyah. 

Beìrdasarkan hasil peìneìlitian yang teìlah dipaparkan di atas, dapat disimpuìlkan bahwa meìdia weìb eìduìcandy layak 

diguìnakan seìbagai meìdia dan eìvaluìasi peìmbeìlajaran di Tingkat RA. Peìngguìnaan meìdia weìb e ìduìcandy juìga 

meìndapatkan reìspon “positif” dari hasil yang didapatkan meìlaluìi angkeìt (googleì form) teìrhadap 50 anak keìlas B RA. 

HJ. Khodijah deìngan preìseìntaseì leìbih dari 80% anak suìdah meìmahami dan mampuì meìlafalkan huìruìf hijaiyyah 
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