Vol. 6 No. 1 Edisi Februari 2026 E. ISSN. 2775-2445
7 N ®
JB’

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN E-BOOK BERBASIS
APLIKASI CANVA PADA MATERI PETA KELAS IV SD NEGERI 1
PANGGUNGREJO KAUMAN TULUNGAGUNG

https://jurnal.spada.ipts.ac.id/index.php/JIPDAS
jipdas8@gmail.com

Moh. Faisal Azmi

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Sosial dan Humaniora
Universitas Bhinneka PGRI Tulungagung

*Email: mfaisalazm87@gmail.com

DOI: https://doi.org/10.37081/jipdas.v6i1.3810

Abstrak

Penelitian ini berangkat dari kondisi di mana guru telah melaksanakan pembelajaran sesuai dengan
buku ajar serta menggunakan media pembelajaran yang tersedia. Media yang biasa digunakan
meliputi alat bantu visual seperti peta dinding, atlas, dan globe. Namun, media tersebut dinilai masih
kurang interaktif. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan media pembelajaran
digital berupa e-book berbasis aplikasi Canva pada materi peta bagi siswa kelas IV sekolah dasar,
serta mengevaluasi tingkat kelayakan dan keterpakaian media tersebut. Metode yang digunakan
mengacu pada model pengembangan ADDIE, yang mencakup lima tahapan sistematis: analisis
kebutuhan, perancangan, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Teknik pengumpulan data
dalam penelitian ini meliputi angket dan dokumentasi. Subjek uji coba terdiri atas satu validator ahli
media, satu validator ahli materi, serta 25 siswa kelas IV SDN 1 Panggungrejo. Hasil validasi
menunjukkan bahwa e-book yang dikembangkan memperoleh persentase kelayakan sebesar 95% dari
kedua validator, yang tergolong dalam kategori "sangat valid". Dengan demikian, dapat disimpulkan
bahwa media e-book berbasis Canva pada materi peta layak digunakan dalam proses pembelajaran
dan efektif dalam meningkatkan minat serta kenyamanan belajar siswa.

Kata Kunci: E-Book, Pengembangan, Peta

1. PENDAHULUAN

Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) merupakan salah satu mata pelajaran yang
diajarkan di SDN 1 Panggungrejo. Mata pelajaran ini merupakan hasil integrasi antara Ilmu
Pengetahuan Alam (IPA) dan [lmu Pengetahuan Sosial (IPS) yang dikembangkan dalam Kurikulum
Merdeka. Penggabungan ini bertujuan agar peserta didik sekolah dasar dapat memahami materi secara
utuh, sesuai dengan karakteristik kognitif mereka. Seperti yang dijelaskan oleh (Neneng dkk, 2023)
pendekatan ini didasarkan pada kenyataan bahwa anak -anak di usia sekolah dasar cenderung
memandang segala sesuatu secara menyeluruh dan saling berkaitan. Selain itu, pembelajaran
berdiferensiasi juga berperan penting dalam mendukung pemahaman siswa, khususnya pada mata
pelajaran IPAS (Dela Afianti Safitri, Ivayuni Listiani, dkk 2024).

Dalam Kurikulum Merdeka, penggabungan antara IPA dan IPS menjadi [PAS menjadi
salah satu upaya untuk memperbaiki sistem pembelajaran dasar di Indonesia. Purnawanto (2022)
menyebutkan bahwa pendekatan ini sesuai dengan cara berpikir siswa SD yang masih bersifat
menyeluruh dan belum mendalam. (Andreani & Gunansyah, 2023) menambahkan bahwa
penggabungan ini membantu siswa dalam mengelola aspek alam dan sosial secara bersamaan

Pembelajaran IPAS materi peta harus dirancang dalam merangsang rasa ingin tahu peserta
didik, mengembangkan kemampuan eksplorasi peserta didik, serta mengembangkan pemikiran
berfikir kritis peserta didik. Pemahaman yang baik tentang materi peta sangat penting karena menjadi
dasar bagi peserta didik di tingkat materi selanjutnya. Mengutip dari buku cerdas tangkas kelas IV
Kabupaten Tulungagung tahun 2024 yang disusun oleh Muyoto S.Pd., M.Pd. dkk menyatakan bahwa
materi peta berisikan tentang jenis-jenis peta, legenda pada peta, cara membaca konvensional dan
digital. Penyampain materi peta harus dirancang menggunakan media pembelajaran agar
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memudahkan guru dalam materi pembelajaran.

Media pembelajaran adalah alat bantu yang dapat meningkatkan kualitas proses belajar,
membuat pesan pembelajaran lebih jelas, dan membantu tercapainya tujuan pembelajaran secara
efisien. (Titin, Anisyah Yuniarti, dkk, 2023) menyatakan bahwa media pembelajaran mencakup
berbagai bentuk, seperti gambar, video, audio, model, dan kombinasi dari semuanya. Penggunaan
media yang tepat akan mempermudah siswa dalam memahami konsep dan memperkuat hasil belajar.
Selain itu, media pembelajaran juga perlu menyesuaikan dengan perkembangan teknologi agar tetap
relevan dan menarik bagi siswa. Penggunaan media pembelajaran harus dioptimalkan dan
dikembangkan sesuai perkembangan zaman untuk mencapai tujuan pembelajaran dan meningkatkan
kualitas pendidikan. Media pembelajarn yang berbentuk permainan edukasi dapat mendukung
keberlangsungan tujuan pembelajaran dalam proses belajar mengajar.

Jenis media seperti permainan edukatif juga efektif dalam menciptakan suasana belajar yang
menyenangkan. Wiratmojo dan Sasonohardjo dalam Junaidi (2019), yang dikutip oleh (Amelia, dkk,
2023) menyampaikan bahwa penggunaan media pembelajaran pada tahap awal pengajaran sangat
membantu kelancaran proses belajar. Sementara itu, Zaini (2017) dalam (Amelia, dkk, 2023)
menambahkan bahwa media dapat mengalihkan kejenuhan siswa selama belajar, membuat mereka
tetap fokus dan aktif.

Di era digital ini, media berbasis elektronik sangat mudah diakses, namun belum dimanfaatkan
secara maksimal oleh peserta didik. Oleh karena itu, dibutuhkan inovasi yang mampu
mengintegrasikan teknologi ke dalam pembelajaran, seperti pengembangan e-book menggunakan
aplikasi Canva. Pemanfaatan e-book sebagai bahan ajar menjadi solusi yang praktis dan relevan
dengan kebutuhan saat ini. Menurut (Syafitri & Hamdu 2023) dalam (Putra & Oktaviani, 2024) bahan
ajar digital seperti e-book dan e-modul sudah mulai menggantikan buku cetak dalam proses
pembelajaran.

Bahan ajar merupakan elemen penting dalam kegiatan belajar, karena tidak hanya menyajikan
informasi, tetapi juga membantu siswa dalam memahami materi secara menarik. (Purnama Sidiq Putra
dkk, 2024) menjelaskan bahwa bahan ajar bisa berupa buku, modul, media audiovisual, hingga
permainan edukatif yang digunakan guru dalam menyampaikan materi.

Menurut (Putri & Slamet, 2021) dalam (Purnama Sidiq dkk, 2024) E-book adalah versi digital
dari buku konvensional yang dilengkapi dengan fitur teknologi yang memudahkan pengguna. E-book
memberikan alternatif sumber belajar yang sesuai dengan perkembangan teknologi saat ini. Menurut
(Palupi dkk., 2022) dalam (Putra & Oktaviani, 2024). menyebutkan bahwa flipbook merupakan
aplikasi yang dapat digunakan untuk membuat modul digital.

Flipbook adalah salah satu alat yang menyajikan bahan ajar atau buku ajar secara virtual atau
online (Opidianto dkk., 2021). Flipbook dapat digunakan secara offline ataupun online. Flipbook
dengan penyisipan media audiovisual pada e-book berbasis aplikasi, siswa tidak hanya mengangan
angan dan mengkhayal, tetapi siswa dapat mengamati konsep yang disampaikan oleh pendidik secara
langsung.. Flipbook mudah untuk diakses kapan pun dan dimana pun sesuai dengan keinginan peserta
didik, bisa diakses melalui hp, laptop, tablet sehingga dapat meningkatkan aktivitas belajar peserta
didik.

Kelebihan dari Flipbook itu sendiri yaitu memiliki tampilan menarik, mudah diakses dan
dibagikan ke orang lain, ramah lingkungan dan hemat biaya maksudnya menghemat penggunaan
kertas dan biaya produksi lebih rendah, analisi data dan pelacakan maksudnya statistik penggunaan
beberapa platform Fliphbook menyediakan fitur analisis data yang memungkinkan pengguna untuk
melacak statistik penggunaan, seperti jumlah pengunjung, halaman yang paling banyak dilihat, dan
waktu yang dihabiskan untuk membaca konten. Informasi ini dapat berguna untuk memahami
perilaku pembaca dan meningkatkan kualitas konten.

Berdasarkan penelitian terdahulu yang diteliti oleh Aris Munandar dan Swadita Rizki 2019
yang berjudul “Pengembangan E-Book Berbasis Aplikasi Muatan IPAS Pada Materi Peta Daerah
Kelas IV”. Hasil Riset dan pengembangan ini menunjukkan bahwa E-book berbasis aplikasi yang
berisikan materi peta umum dan khusus pada kelas IV adalah media penunjang pembelajaran bagi
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peserta didik dan dapat difungsikan sebagai penunjang pembelajaran di sekolah. Dengan
menggunakan media ini, materi pembelajaran mampu disampaikan secara menyenangkan dan
kegiatan pembelajaran menjadi lebih bermakna, serta meningkatkan motivasi belajar peserta didik.
Poin utamanya adalah penyampaian materi peta yang baik sehingga pemahaman siswa untuk materi
peta umum dan khusus meningkat.

https://jurnal.spada.ipts.ac.id/index.php/JIPDAS
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2. METODOLOGI PENELITIAN

Penelitian ini menerapkan metode Research and Development (R&D), yakni pendekatan
penelitian yang difokuskan pada pengembangan suatu produk tertentu sekaligus menguji
efektivitas dan kelayakan produk tersebut sebelum digunakan secara lebih luas. Menurut Gay dalam
(Okpatrioka Okpatrioka, 2023) Penelitian dan Pengembangan (Research and Development atau
R&D) adalah suatu pendekatan yang difokuskan untuk menciptakan suatu produk yang dapat
dimanfaatkan secara optimal dalam konteks pembelajaran, bukan untuk menguji teori. Menurut
Sugiyono (2016) dalam bukunya Metode Penelitian dan Pendidikan, metode Research and
Development (R&D) bertujuan untuk mengembangkan suatu produk spesifik sekaligus menguji
efektivitasnya. Pendekatan ini berfokus pada tahapan perancangan, validasi, dan implementasi produk
dalam situasi nyata, seperti dalam kegiatan pembelajaran di lingkungan sekolah. Metode penelitian
dan pengembangan (Research and Development) merupakan pendekatan ilmiah yang
digunakan untuk melakukan kajian, perancangan, pembuatan, serta pengujian produk guna
memastikan validitas dan kelayakannya. Produk yang dikembangkan dalam penelitian ini
berupa E-book berbasis aplikasi Canva. Proses pengembangan produk mengacu pada model
ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation), yang terdiri dari lima
tahapan utama, yaitu: analisis kebutuhan, perancangan produk, pengembangan produk,
pelaksanaan uji coba, dan evaluasi hasil.

Pada tahapan uji validasi, analisis data dilakukan menggunakan metode deskriptif persentase.
Tujuannya adalah untuk mengetahui sejauh mana kelayakan media e-book cerita bergambar
berdasarkan penilaian dari para ahli (validator). Proses analisis data dilakukan melalui langkah-
langkah berikut:

Presentase Kevalidan = L4afskor yang diperolen .
jumlah skor maksimal
Persentase hasil penilaian yang telah dihitung kemudian diklasifikasikan ke dalam lima kategori
tingkat kelayakan. Pengelompokan ini bertujuan untuk mempermudah interpretasi terhadap kualitas
media yang dikembangkan. Adapun rincian kategorinya sebagai berikut:

Tabel 1. Kriteria presentase tingkat kevalidan

Presentase Kriteria
81%-100% Sangat Valid
61%-80% Valid
41%-60% Cukup Valid
21%-40% Kurang Valid
<20% Sangat kurang Valid

Sumber : (Sugiyono,2018)

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
Hasil

Berdasarkan hasil observasi di lapangan, diketahui bahwa pemanfaatan media pembelajaran
dalam proses belajar mengajar masih belum optimal. Guru cenderung hanya mengandalkan buku
paket dan buku pegangan siswa sebagai sumber utama dalam penyampaian materi. Kondisi ini
mengakibatkan rendahnya daya tarik pembelajaran di mata peserta didik. Oleh karena itu, diperlukan
media alternatif yang interaktif dan mampu meningkatkan minat belajar siswa. Salah satu solusi yang
ditawarkan adalah pengembangan media E-book berbasis aplikasi Canva. Penyusunan materi dalam
E-book ini disesuaikan dengan Capaian Pembelajaran (CP) serta Alur Tujuan Pembelajaran (ATP)
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pada tema "Peta" untuk siswa kelas I'V sekolah dasar.

Tahap berikutnya dalam model pengembangan ADDIE adalah tahap pengembangan
(Development). Pada tahap ini, rancangan awal media pembelajaran yang telah disusun sebelumnya
mulai direalisasikan menjadi produk yang dapat digunakan. Dalam penelitian ini, proses
pengembangan dilakukan dengan membuat media pembelajaran berupa E-book berbasis aplikasi
Canva yang disesuaikan dengan materi peta untuk siswa kelas IV sekolah dasar. E-book dirancang
secara sistematis, menarik secara visual, dan sesuai dengan Capaian Pembelajaran (CP) serta Alur
Tujuan Pembelajaran (ATP) yang berlaku. Proses pengembangan ini mencakup pembuatan konten
materi yang disajikan dalam bentuk teks, gambar, dan elemen visual lainnya yang interaktif, agar
dapat meningkatkan motivasi belajar peserta didik. Selain itu, pada tahap ini juga dilakukan
penyusunan instrumen validasi untuk menilai kualitas E-book, baik dari aspek isi materi maupun
tampilan media. Instrumen tersebut nantinya akan digunakan oleh ahli materi dan ahli media dalam
roses validasi.
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KATA PENGANTAR

Alhamdulillahirabbil alamin kami panjatkan ke hadirat Allah SWT
atas berkat, rahmat dan hidayah-Mya sehingga penulis dapat
menyelesaikan e-book IPAS untuk SDN/MI kelas IV ini dengan baike.

E-book ini membahas materi IPAS khususnya pada peta
berdasarkan Hurikulum merdeka. E-book ini berisi materi yang
konseptual dan kontekstual yang disajikan secara menarik disertai
dengan gambar yang berwarna yang membantu mempermudah
siswa dalam memahami materi yang disajikan. Penulis berharap
semaoga e-book ini dapat bermanfaat bagi pelajar maupun pengajar.
Selain itu penulis juga berharap semoga e-book ini dapat menjadi
sumbangsih yang inspiratif dalam penerapan IT pada sumber belajar
SEEwWa.

Tak ada gading yang tak retak. Penulis menyadari bahwa e-book
ini masih jauh dari kata sempurna. Oleh karena itu penulis
mengharapkan kritik dan saran untuk perbaikan e-book ini
kedepannya. Akhir kata, penulis ucaphkan terimakasih kepada pihak
yang s=elalu membantu dan mendukung penulis dari mulai
penyusunan, design. perbaikan, sampaivalidasi.

Tulungagung, 22 Mei 2025

limu Pengetahuan Alam dan Sosial
Untuk Kelas IV SD/Mi

Fenulis
2 2 : 1 '
Disusun oleh Moh. Faisal Azmi . A

Gambar 2. Tampilan Kata Pengantar
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Gambar 1. Tampilan Desain Cover
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PETUNJUK PENGGUNAAN [ ] 4]

. Berdoalah sebelurn memulaiaktivitas | === | B LKataPengantar..............................
belajar.

ii. Daftar Isi
iv. CP, ATP dan Tujuan
Pembelajaran
engenal Peta

2. Kegiatan 1
. Jenis Peta

Bacalah dan pahami materi yang ada pada setiap
kegiatan belajar. Bila ada materi yang belum jelas,
kamu bisa bertanya kepada guru, orang tua, atau
orang dewasa di rumah.

materi-materi yang dibahas dalam setiap
kegiatan belajar.

Herjakan setiap tugas diskusi terhadap I

4. Membaca peta konvensional

Jika belum menguasai level materi yang
diharaphan, ulangi lagi pada kegiatan belajar]|
sebelumnya atau bertanyalah kepada guru

5. Membaca peta digital..
6. Soal Quiz
7. Rangkuman Materi............

Lakukan aktivitas belajar dengan semangat
dan sungguh-sungguh agar kegiatan ini
berguna untukmu.

8. Soal Evaluasi

10. Glosarium

~ " el L

Gambar 3. Tampilan Petunjuk Penggunaan Gambar 4. Tampilan Daftar Isi
- PETA
1. Mengenal Peta
BAB 8 Yuk kita eksplorasi!
CAPAIAN TUJUAN
PEMBELAJARAN PEMBELAJARAN
( Peserta didik mampu - Peserta didik mampu
menunjukHan lStak menunjukkan Ietak
 provinsi tempat  provinsi tempat
tinggainya pada peta tinggainya paca peta
korvensiona/digital horwensional idigital.
S - ) 11 Peta Indonesia

Tahukah kamu apakah peta itu?

Peta adalah gambaran permukaan bumi atau
sebagian dari permukaan bumi yang digambarkan
pada bidang datar dengan menggunakan skala
tertentu, serta dilengkapi dengan simbol-simbol
dan informasi lainnya untuk mewakili berbagai
objek geografis. Peta disusun berdasarkan data
hasil survei, penginderaan jauh, dan pemetaan
lainnya, dengan tujuan untuk menyampaikan
informasi geografis secara visual, sistematis, dan
mudah dipahami.

Peta dibuat dengan tujuan untuk mempermudah
pembaca dalam memahami lokasi, bentuk, da
hubungan antar tempat di permukaan bumi.

L_ IPAS: Hedas IV SD/ME v ‘ IPAS Hetas IV SD/MI
Gambar 5. Tampilan CP ATP dan TP Gambar 6. Tampilan Materi

60

—
| —
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SOAL QUIZ

Petunjuk pengerjaan

1.Kerjakan gengan teliti
2.Wakiu pengerjaan seliap soal adalah 1 menit
3.Klik tautan dibawah untuk menuju ke akses soal

https://docs.google.com/forms/d/e/1EA™

1pQLSf7KndvUP2s6vDCIVEh62USNHSsKE
Q5gVR82 fY6an08VIWLQ/viewform?

o
Gambar 7. Tampilan Quiz

L kB Mt A k2 ot ) b

- -‘. - ". '-‘!
B

Soal Evalua5| -—

-

Filinlan jawaban yang paling tepat! &:

1. Perbandingan jarak pada peta dengan jarak sesungguinya i.p

; -
disebut . =

a. Judul -

b Skala o

. Simbol *:l:
o Legenda 0

2. Gambaran secara kessluruhan atau sebagian dari permukasn
burmi padasuatu bicang datar sengan skala tertentu dinamakan

a. Atlas
b.Peta
. Denah
d Globe

3 Petd yang menggambarkan seiuruh kenampakan permukaan
burmi dinamakan peta...

a. Knusus

b Umum

. Pribsadi

o Megara
4. Heterangan dari gamban yang terdapat paca peta yang

Coaboaleabaloalatial:

i

+ digunakan untuk mewakili setiap kenampakan alam dinamakan —
-

a. Judul Peta -—

b Legenda Peta P

c. Skala Peta i

d simbol Peta -

-

als

|

Gambar 9. Tampilan Soal Evaluasi

RANGKUMAN MATERI

+ Peta adalah gambaran permukaan bumi atau sebagian dari
permukaan bumi yang digambarkan pada bidang datar dengan
menggunakan shala tertentu, serta dilengkapi dengan simbol-simbol
«dan informasi lainnya untuk mewakili berbagai objek geografis.

Manfaat peta yaitu menunjukkan lokasi suatu wilayah di permukaan
bumi, menunjukkan bentuk, luas, arah, dan jarak antartempat

dipermukaan bumi, memperlihatkan persebaran berbagai gejala di
permukaan bumi, Memperlihatkan bentuk-bentuk permukaan bumi,
Menyaijikan informasi dan persebaran berbagai kenampakan.

Peta memiliki beberapa komponen yaitu judul peta, skala, arah mata
angin, garis astronamis, simbol, legenda, dan insst peta.

Peta memiliki jenis yaitu peta umum, peta tematik, dan peta digital

G

Gambar 8. Tampilan Rangkuman Materi

DAFTAR PUSTAKA

"+ But Cerdas Tangkas

s RA'I pEngertian-pet; Inﬂlﬂ-rInr‘ it
jawaban

ml dan-kunci-

"

Gambar 10. Tampilan Daftar Pustaka
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GLOSARIUM
/—: Inset peta adalah peta tambahan kecil di dalam peta utam:\

digunakan untuk memperjelas  lokasi  tertentu  atauw
menampilkan wilayah yang tidak cubup ruangnya pada peta
utama.

+ Peta adalah gambaran bumi dalam bentuk gambar datar
# Garis astronomis adalah garis khayal pada muka bumi.

+ Peta digital adalah representasi grafik dari  informasi

geospasial yang disajikan dalam format digital atau bisa
~ dibilang peta yang ada di gadget. '

a A

Gambar 11. Tampilan Glosarium

Setelah produk E-book dikembangkan, tahap selanjutnya adalah melakukan uji validasi untuk
mengetahui tingkat kelayakan media yang telah dibuat. Uji validasi dilakukan oleh dua dosen ahli,
yaitu satu dosen ahli media dan satu dosen ahli materi. Kedua validator tersebut berasal dari
Universitas Bhinneka PGRI, dengan rincian: ahli media merupakan dosen dari Program Studi
Pendi dikan Teknologi Informasi (PTI), dan ahli materi merupakan dosen dari Program Studi
Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD). Validasi dilakukan menggunakan instrumen berupa angket
yang menilai beberapa aspek penting, seperti kualitas isi, desain tampilan, keterpaduan materi dengan
media, dan kemudahan penggunaan oleh peserta didik.

Tabel 2. Hasil Validasi Dosen Ahli Media

No. Ahli Media Skor Ideal ~ Skor Aktual Angka Keterangan
Presentase
1 Ahli Media 1 45 43 95% “Sangat Tinggi” dengan

interval 81% sampai 100%
Berdasarkan Tabel 2, hasil validasi yang diberikan oleh dosen ahli media terhadap produk E-
book berbasis aplikasi Canva pada materi peta menunjukkan skor persentase sebesar 95%. Jika
dibandingkan dengan tabel kriteria kevalidan, nilai tersebut termasuk dalam kategori sangat valid.
Dengan demikian, media E-book yang dikembangkan dinyatakan layak dan dapat digunakan sebagai
salah satu sarana pendukung dalam kegiatan pembelajaran, khususnya pada materi peta untuk siswa
kelas IV sekolah dasar.

Tabel 3. Hasil Validasi Dosen Ahli Materi

No. Ahli Me dia Sk or Ideal ~ Skor Aktual A ngka Keterangan
Presentase
1 A hli Materi 1 45 43 95% “Sangat Valid” den gan
i nterval 81% s ampai
100%

Mengacu pada Tabel 3, hasil validasi dari dosen ahli materi terhadap media E-book berbasis
aplikasi Canva pada materi peta memperoleh skor persentase sebesar 95%. Persentase tersebut berada
dalam kategori sangat valid berdasarkan kriteria kelayakan yang digunakan. Dengan demikian, media



https://jurnal.spada.ipts.ac.id/index.php/JIPDAS
mailto:jipdas8@gmail.com

Vol. 6 No. 1 Edisi Februari 2026 E. ISSN. 2775-2445
7 N ®
JB’

E-book yang telah dikembangkan dinyatakan layak untuk digunakan dalam kegiatan pembelajaran,
khususnya sebagai bahan ajar pada materi peta untuk siswa kelas IV sekolah dasar.

Dosen ahli materi dan ahli media menyampaikan sejumlah masukan untuk penyempurnaan
media pembelajaran E-book berbasis aplikasi Canva. Saran tersebut mencakup penambahan isi
materi, penyertaan Capaian Pembelajaran (CP) dan Alur Tujuan Pembelajaran (ATP), penambahan
glosarium, pembuatan rangkuman materi, serta penyesuaian tampilan desain visual menjadi berwarna
hitam-putih. Walaupun masih terdapat beberapa bagian yang memerlukan perbaikan, hasil validasi
menunjukkan bahwa media pembelajaran E-book ini telah memenuhi kriteria kelayakan dan
dapat digunakan dalam kegiatan pembelajaran, khususnya pada materi peta.

Pembahasan

Keefektifan pada media E-book berbasis aplikasi Canva diterapkan di kelas IV SDN 1
Panggungrejo. Dengan adanya media E-book peserta didik semakin tertarik dalam belajar. Kefektifan
media E-book berbasis aplikasi Canva diper oleh dari has il ang ket respo n gu ru dan angke t sisw a
kelas IV SDN 1 Panggungrejo. Berdasarkan hasi | angket r espon guru dan re spon peserta didik
kelas IV SDN 1 Panggungrejo memperoleh persentase respon guru 85% dan respon peserta didik
memperoleh persenase 87,76% sehingga dinyatakan sangat baik. Materi yang digunakan pada media
E-book mudah dipahami oleh peserta didik sehingga peserta didik senang.

Skor persentase tersebut menunjukkan bahwa media E -book berbasis aplikasi Canva materi
peta berada pada kategori sangat baik digunakan. Hal tersebut sesuai dengan penelitian yang
dilakukan oleh (Kartini & Putra, 2020) tingginya respon peserta didik menujukkan bahwa media
tersebut sangat | ayak untuk digunakan dalam pembelajaran. Sejalan dengan temuan dari (Nur & Ria
Fajrin Rizqy Ana, 2023) yang menunjukkan bahwa persentase tanggapan positif yang tinggi dari para
responden menunjukkan bahwa media pembelajaran yang dikembangkan memiliki tingkat
keterterapan yang baik dan layak digunakan dalam proses pembelajaran. Hal ini dikarenakan media
tersebut mampu menarik perhatian siswa dan meningkatkan ketertarikan mereka terhadap materi.
Temuan ini sejalan dengan hasil penelitian sebelumnya yang menunjukkan bahwa E-Book 3D
berbasis aplikasi 3D Pageflip juga terbukti layak digunakan dalam pembelajaran IPA (Indriana &
Rohmadi, 2021). Penelitian ini memberikan kontribusi positif bagi peserta didik dan guru dalam
proses pembelajaran mata pelajaran IPA, khususnya dalam meningkatkan pemahaman materi dan
efektivitas kegiatan belajar mengajar. Sejalan dengan temuan dari (Aditya & Bahrul, 2022)
penggunaan media berbasis digital sudah cukup optimal untuk digunakan di sekolah.
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4. SIMPULAN

Produk yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah media pembelajaran digital dalam
bentuk e-book yang dirancang menggunakan aplikasi Canva. Ebook ini berisi materi pembelajaran
IPAS untuk peserta didik kelas IV sekolah dasar dengan tema peta. Hasil uji validasi menunjukkan
tingkat validitas yang sangat tinggi. Penilaian yang dilakukan oleh ahli media memberikan tingkat
validitas sebesar 95%, yang termasuk dalam kategori “sangat valid”, dalam rentang 81% hingga
100%. Demikian pula, penilaian yang dilakukan oleh ahli konten pendidikan memperoleh skor yang
sama yaitu 95%, yang juga diklasifikasikan sebagai ‘sangat valid’. Selain itu, umpan balik dari guru
adalah 85% dan dari siswa 87,76%, keduanya juga dalam kategori ‘sangat valid’. Berdasarkan hasil
tersebut, dapat disimpulkan bahwa e-book yang dirancang dengan Canva ini layak untuk digunakan
sebagai alat bantu pengajaran dalam pengajaran peta di kelas empat sekolah dasar sebagai bagian dari
mata pelajaran IPAS.
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