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Abstrak 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui tingkat kevalidan, kepraktisan dan keefektifan produk yang 

dikembangkan. Jenis penelitian ini adalah research and development (R&D) dengan mengadaptasi 

model pengembangan ADDIE yang terdiri atas lima tahapan yaitu analisis (analysis), perancangan 

(design), pengembangan (development), penerapan (implementation) dan evaluasi (evaluation). 

Teknik pengumpulan data menggunakan observasi, wawancara, lembar validasi, angket respon guru 

dan siswa, tes dan dokumentasi. Hasil dari penelitian pengembangan ini menunjukkan bahwa media 

modul pembelajaran bahasa arab berbantuan aplikasi pixellab telah melalui tahapan validasi oleh para 

ahli dengan hasil sebagai berikut: (1) validasi dari ahli materi memperoleh skor sebesar 93,8%; (2) 

validasi dari ahli media memperoleh skor sebesar 91,4%; (3) validasi dari praktisi ahli mencapai skor 

88,50% dan hasil uji coba praktikalitas diperoleh skor rata-rata persentase sebesar 84,5%; (4) uji 

keefektifan produk skor rata-rata sebesar 92%. Berdasrkan hasil validasi dari ketiga validator ahli dan 

hasil uji coba praktikalitas, dapat disimpulkan bahwa penggunaan buku saku bergambar berbasis 

aplikasi canva sebagai media pembelajaran layak dengan terpenuhinya kriteria valid, praktis dan 

efektif sehingga dapat diterapkan dalam pembelajaran bahasa Arab. 

 

Kata Kunci: Buku Saku Bergambar, Aplikasi Canva, Materi al-‘uthlah, Model ADDIE. 

 

1. PENDAHULUAN 

Era digital saat ini telah membawa perubahan signifikan dalam berbagai aspek kehidupan, 

termasuk dalam dunia pendidikan. Perkembangan teknologi yang semakin pesat menuntut adanya 

inovasi dalam proses pembelajaran, khususnya dalam penggunaan media pembelajaran yang dapat 

mengoptimalkan pencapaian tujuan pendidikan.Teknologi pendidikan yang merupakan hasil evolusi 

alat komunikasi pendidikan kini menjadi kebutuhan fundamental dalam menciptakan pembelajaran 

yang efektif dan menarik. 

Konteks pendidikan Islam di Indonesia, pembelajaran bahasa Arab memiliki posisi strategis 

yang tidak dapat diabaikan. Bahasa Arab bukan sekadar alat komunikasi, melainkan kunci utama 

dalam memahami dan mengkaji literatur keagamaan yang menjadi fondasi ajaran Islam. Oleh karena 

itu, peningkatan kualitas pembelajaran bahasa Arab menjadi kebutuhan mendesak, terutama di 

lembaga pendidikan berbasis Islam seperti Madrasah Ibtidaiyah. 

Pembelajaran bahasa Arab di MI mencakup empat keterampilan berbahasa, yaitu menyimak 

(istima'), berbicara (kalam), membaca (qira'ah), dan menulis (kitabah). Keempat keterampilan tersebut 

tidak dapat dikuasai dengan baik tanpa penguasaan kosakata (mufrodat) yang memadai. Kosakata 

merupakan fondasi utama dalam pembelajaran bahasa, karena semakin banyak kosakata yang dikuasai 

siswa, semakin mudah mereka memahami dan menggunakan bahasa tersebut dalam konteks yang 

berbeda. 

Pada jenjang ini, siswa mulai diperkenalkan dengan konsep-konsep dasar yang akan menjadi 

bekal di tingkat pendidikan selanjutnya. Namun, realita di lapangan menunjukkan berbagai 

tantangan dalam implementasi pembelajaran bahasa Arab yang efektif.    
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Fokus penelitian ini diarahkan pada materi "liburan" yang diajarkan di kelas VI MI Datok 

Sulaiman Palopo. Pemilihan materi ini didasari oleh beberapa pertimbangan strategis. Pertama, materi 

liburan merupakan topik yang sangat relevan dan dekat dengan kehidupan sehari-hari siswa, 

sehingga memiliki potensi besar untuk menciptakan pembelajaran yang kontekstual. Kedua, kosakata 

yang terdapat dalam materi liburan merupakan kosakata yang sering dijumpai dan didengar oleh siswa 

dalam kehidupan sehari-hari, sehingga dapat mempermudah proses internalisasi dan aplikasi dalam 

komunikasi nyata. 

Berdasarkan observasi awal yang dilakukan peneliti di Madrasah Ibtidaiyah Datok Suliaman 

Palopo, khususnya pada siswa kelas VI, ditemukan beberapa permasalahan dalam pembelajaran 

bahasa Arab. Pertama, minimnya penguasaan kosakata bahasa Arab yang dimiliki siswa. Siswa 

mengalami kesulitan dalam memahami dan mengingat kosakata baru yang diajarkan, terutama pada 

materi-materi tematik seperti materi tentang liburan ( العطلة/al- 'uthlah). Kedua, kurangnya minat siswa 

dalam mengikuti pembelajaran bahasa Arab. Hal ini terlihat dari sikap pasif siswa saat pembelajaran 

berlangsung, kurangnya antusiasme dalam mengikuti kegiatan belajar, dan rendahnya partisipasi 

siswa dalam menjawab pertanyaan atau mengerjakan tugas yang berkaitan dengan bahasa Arab. 

Rendahnya minat belajar ini diduga disebabkan oleh metode pembelajaran yang masih konvensional. 

Pembelajaran bahasa Arab di MI Datok Suliaman Palopo sudah menggunakan media 

pembelajaran seperti, Modul ajar, buku paket, dan sesekali menggunakan media visual sederhana. 

Namun, untuk buku saku bergambar belum di paparkan, sehingga peneliti termotivasi untuk 

mengembangkan buku saku bergambar. 

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, diperlukan pengembangan media pembelajaran yang 

inovatif, menarik, dan sesuai dengan karakteristik siswa di era digital. Salah satu alternatif solusi yang 

dapat diterapkan adalah pengembangan buku saku bergambar berbasis aplikasi Canva. Buku saku 

dipilih karena memiliki karakteristik yang sangat sesuai dengan kebutuhan pembelajaran modern: 

ringkas, praktis, mudah dibawa, dan dapat mendukung pembelajaran mandiri maupun sebagai 

suplemen pembelajaran di luar kelas. 

Penggunaan aplikasi Canva dalam pengembangan buku saku ini diharapkan dapat 

menghasilkan media pembelajaran yang tidak hanya menarik secara visual, tetapi juga mampu 

meningkatkan minat belajar siswa dan mengurangi kejenuhan dalam pembelajaran. Dengan demikian, 

penguasaan kosakata bahasa Arab siswa, khususnya pada materi liburan, dapat meningkat secara 

signifikan. 

Penelitian pengembangan ini tidak hanya bertujuan untuk menyelesaikan permasalahan jangka 

pendek terkait pembelajaran bahasa Arab di MI Datok Sulaiman Palopo, tetapi juga diharapkan dapat 

memberikan kontribusi positif jangka panjang dalam peningkatan kualitas pendidikan dan kompetensi 

bahasa Arab siswa. Melalui media pembelajaran yang tepat, diharapkan pembelajaran bahasa Arab 

dapat menjadi lebih optimal dan mampu membekal siswa dengan kemampuan bahasa Arab yang 

solid sebagai fondasi untuk pendidikan selanjutnya. 

Berdasarkan uraian permasalahan dan analisis kebutuhan tersebut, peneliti tertarik untuk 

mengangkat penelitian dengan judul "Pengembangan Buku Saku Bergambar Berbasis Aplikasi Canva 

pada Materi Liburan untuk Siswa Kelas VI MI Datok Sulaiman Palopo”. Penelitian ini diharapkan 

dapat menghasilkan produk media pembelajaran berupa kamus bergambar dalam bentuk fisik yang 

valid, praktis, dan efektif untuk meningkatkan penguasaan kosakata bahasa Arab dan minat belajar 

siswa, khususnya pada materi liburan. 

 

2. METODOLOGI PENELITIAN 

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah Research and Development 

(R&D) dengan menggunakan model pengembangan ADDIE yang terdiri atas lima tahapan, yaitu 

analysis, design, development, implementation, dan evaluation. Penelitian ini dilaksanakan di MI 

Datok Sulaiman Palopo dengan subjek penelitian siswa kelas VI pada mata pelajaran Bahasa Arab 

materi al-‘uthlah (liburan). Tahap analysis dilakukan untuk mengidentifikasi kebutuhan pembelajaran, 

karakteristik peserta didik, serta permasalahan yang dihadapi dalam pembelajaran bahasa Arab, 
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khususnya terkait rendahnya penguasaan kosakata dan kurangnya minat belajar siswa. Analisis 

dilakukan melalui observasi dan wawancara dengan guru mata pelajaran Bahasa Arab. Hasil analisis 

menunjukkan bahwa siswa membutuhkan media pembelajaran yang menarik, praktis, dan mudah 

dipahami untuk membantu meningkatkan penguasaan mufrodat bahasa Arab. 

Tahap design dilakukan dengan merancang produk berupa buku saku bergambar berbasis 

aplikasi Canva. Pada tahap ini peneliti menyusun desain tampilan media, menentukan materi 

pembelajaran, memilih gambar yang sesuai, menyusun kosakata (mufrodat), percakapan (hiwar), serta 

menentukan kombinasi warna, jenis huruf, dan tata letak agar sesuai dengan karakteristik siswa 

sekolah dasar. Selanjutnya pada tahap development, peneliti mulai mengembangkan produk sesuai 

rancangan yang telah dibuat kemudian melakukan validasi produk kepada ahli materi dan ahli media 

untuk mengetahui tingkat kelayakan media. Hasil validasi dijadikan dasar dalam melakukan revisi dan 

penyempurnaan produk berdasarkan saran dan masukan validator. 

Tahap implementation dilakukan dengan mengujicobakan buku saku bergambar kepada siswa 

kelas VI MI Datok Sulaiman Palopo sebanyak 28 orang siswa. Pada tahap ini siswa diberikan pre-test 

sebelum penggunaan media untuk mengetahui kemampuan awal siswa, kemudian dilaksanakan 

pembelajaran menggunakan buku saku bergambar berbasis Canva. Setelah pembelajaran selesai, 

siswa diberikan post-test untuk mengetahui peningkatan hasil belajar. Selain itu, guru dan siswa juga 

diberikan angket respon untuk mengetahui tingkat kepraktisan media yang dikembangkan. Tahap 

terakhir yaitu evaluation dilakukan untuk menilai kualitas produk secara keseluruhan, baik dari aspek 

kevalidan, kepraktisan, maupun keefektifan media pembelajaran. Teknik pengumpulan data dalam 

penelitian ini meliputi observasi, wawancara, dokumentasi, lembar validasi, angket respon guru dan 

siswa, serta tes pre-test dan post-test. Data yang diperoleh dianalisis menggunakan analisis deskriptif 

kuantitatif dengan menghitung persentase hasil validasi, praktikalitas, dan efektivitas media melalui 

perhitungan N-Gain Score untuk mengetahui peningkatan hasil belajar siswa setelah menggunakan 

buku saku bergambar berbasis aplikasi Canva. 

  

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

a) Temuan Hasil Validasi Ahli Materi 

Kegiatan validasi ahli materi dilakukan oleh Ustadz Mustafa, S.Pd.I, M.Pd.I, selaku dosen pada 

program studi Pendidikan Bahasa Arab UIN Palopo. Hasil validasi ahli materi sebagai berikut. 

Tabel 1. Hasil Validasi Ahli Materi 

No Kriteria Penilaian X Xi P (%) 
Kriteria 

Kevalidan 

1 Membantu siswa menguasai kosakata baru 5 5 100 Sangat valid 

2 Kalimat jelas dan tidak ambigu 4 5 80 Valid 

3 Mudah dipahami 5 5 100 Sangat valid 

4 Kesesuaian dengan kebutuhan peserta didik 5 5 100 Sangat valid 

5 Keterbacaan tulisan 5 5 100 Sangat valid 

6 Kesesuaian dengan keindahan bahasa Arab 4 5 80 Valid 

7 
Kesesuaian media dengan materi pada setiap kegiatan 

pembelajaran 
4 5 80 Valid 

8 Kesesuaian materi dengan ilustrasi/gambar 4 5 80 Valid 

9 Mempermudah proses belajar mengajar 5 5 100 Sangat valid 

10 Meningkatkan motivasi peserta didik 5 5 100 Sangat valid 

11 Kemudahan penggunaan  5 5 100 Sangat valid 

12 Meningkatkan kemandirian peserta didik dalam belajar 5 5 100 Sangat valid 

13 Bermanfaat untuk menambah wawasan 5 5 100 Sangat valid 

Jumlah 61 65 93,8% Sangat valid 

𝑝 =  
∑ 𝑥

∑ 𝑥𝑖
 × 100% =  

61

65
 × 100% = 93,8% 
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Berdasarkan hasil analisis data kuantitatif yang diperoleh dari uji validasi oleh ahli materi 

diperoleh nilai 93,8% dari hasil keseluruhan. Berdasarkan pada tabel kriteria kevalidan skor 93,8% 

tergolong dalam kategori sangat valid, sehingga media pembelajaran yang dikembangkan tidak perlu 

dilakukan revisi secara menyeluruh, namun tetap perlu mempertimbangkan catatan dan saran yang 

telah diberikan oleh validator ahli media. 

Berikut adalah saran dari validator ahli materi 

a. Sesuaikan harokat dengan kaidah 

b. Perhatikan terjemahannya  

b) Hasil Validasi Ahli Media 

Validasi ahli media dilakukan oleh Ustadzah Dr. Nurmiati, M.Pd.I, selaku dosen UIN Palopo 

yang mumpuni dalam bidang media teknologi pembelajaran. Berikut hasil validasi oleh ahli media. 

Hasil validasi ahli media dapat dilihat sebagai berikut. 

Tabel 2. Hail Validasi Ahli Media 

No Kriteria Penilaian X Xi P (%) 
Kriteria 

Kevalidan 

1 Desain menarik dan sesuai tema 4 5 80 Valid 

2 
Kesesuaian bentuk, ukuran, tata letak, 

huruf, dan objek 
4 5 80 valid 

3 Kombinasi jenis huruf 4 5 80 Valid 

4 Kemenarikan desain 5 5 100 Sangat Valid 

5 Pemilihan warna yang menarik 5 5 100 Sangat Valid 

6 Kejelasan kata 4 5 80 Valid 

7 Kemudahan kegiatan belajar 5 5 100 Sangat Valid 

8 Menarik fokus perhatian peserta didik 5 5 100 Sangat Valid 

9 Konsistensi tata letak  4 5 80 Valid 

10 Ketepatan dan kesesuaian  5 5 100 Sangat Valid 

11 Dapat dikelola dengan mudah 5 5 100 Sangat Valid 

12 Mudah digunakan dan sederhana  5 5 100 Sangat Valid 

13 Kemudahan penggunaan  4 5 80 Valid 

14 Mudah dibawa kemana-mana 5 5 100 Sangat Valid 

Jumlah 64 70 91,4% Sangat Valid 

𝑝 =  
∑ 𝑥

∑ 𝑥𝑖
 × 100% =  

64

70
 × 100% = 91,4% 

Berdasarkan hasil analisis data kuantitatif yang diperoleh dari uji validasi oleh ahli media 

diperoleh nilai 91,4% dari hasil keseluruhan. Berdasarkan pada tabel kriteria kevalidan skor 91,4% 

tergolong dalam kategori sangat valid, sehingga media pembelajaran yang dikembangkan tidak perlu 

dilakukan revisi secara menyeluruh, namun tetap perlu mempertimbangkan catatan dan saran yang 

telah diberikan oleh validator ahli media.  

Berikut adalah saran dari validator ahli media. 

a. Perbaiki huruf dan ukurannya 

b. Gambar, tulisan yang digunakan di perjelas 

1) Revisi Validasi buku saku bergambar 

Peneliti selanjutnya melakukan perbaikan media pembelajaran sesuai dengan saran atau 

masukan dari ahli materi dan ahli media. Berikut tampilan media pembelajaran sebelum dan setelah 

revisi. 
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a) Saran ahli materi  

Tabel 3. Tampilan Sebelum Revisi dan Sesudah Revisi 

Saran Perbaikan Sebelum Revisi Setelah Revisi 

 

 

 

 

 

 

 

Sesuaikan harokat dengan 

kaidah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Perhatikan Terjemahannya - - 

b) Saran Ahli media 

Tabel 4. Tampilan Sebelum dan Setelah Revisi 

Saran Perbaikan Sebelum Revisi Setelah Revisi 

 

 

 

 

Perbaiki huruf dan 

ukurannya 
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Gambar, tulisan yang 

digunakan di perjelas 

 

 

 

 

a. Penerapan (Implementation) 

Tahap selanjutnya yaitu implementasi, bertujuan untuk menerapkan Buku saku bergambar 

berbasis aplikasi canva dan mengetahui respon siswa terhadap buku saku bergambar yang telah 

dikembangkan. Sebelum di implementasikan kepada siswa, terlebih dahulu siswa diberikan lembar 

pretest  untuk menilai sejauh mana pemahaman siswa terhadap materi al-‘uthlah pada mata pelajaran 

bahasa arab. Selanjutnya diberikan angket praktikalitas kepada guru mata pelajaran bahasa Arab yaitu 

Ustadzah Lestari Rumaidah, S.Pd. untuk menilai kepraktisan dari buku saku bergambar yang dibuat. 

Hal ini dilakukan untuk menilai kepraktisan buku saku bergambar dari sudut pandang guru mata 

pelajaran. Pada tahap uji coba ini peneliti melakukan uji coba kepada 28 orang siswa. Setelah media 

pembelajaran diterapkan kepada siswa, maka langkah selanjutnya adalah pemberian angket respon 

kepada siswa. Di dalam angket penilaian tersebut terdapat lembar penilaian terhadap produk yang 

dibuat. Bertujuan untuk melihat kepraktisan menggunakan buku saku bergambar. Berikut hasil 

praktikalitas terhadap guru dan siswa. 

1) Hasil Praktikalitas Guru 

Hasil praktikalitas guru diperoleh dari respon guru terhadap media buku saku bergambar 

berbasis aplikasi canva pada materi al-‘uthlah. Guru menilai kepraktisan produk berdasarkan 

instrumen yang diberikan. Adapun hasil angket praktikalitas dapat dilihat sebagai berikut. 

Tabel 5. Hasil Praktikalitas Guru 

No Kriteria Penilaian X  Xi P(%) 
Kriteria 

Praktikalitas 

1. 
Materi dalam media ini mudah 

dipahami 
4 5 80 Praktis 

2. 
Kesesuaian dengan kebutuhan 

peserta didik 
5 5 100 Sangat Praktis 

3. 
Tampilan buku saku menarik dan 

komunikatif 
5 5 100 Sangat Praktis 

4. 
Penggunaan kata yang mudah di 

pahami 
4 5 80 Praktis 

5. 
Gambar menarik dan mudah di 

pahami 
5 5 100 Sangat Praktis 

6. Mempermudah proses pembelajaran 4 5 80 Praktis 

7. 
Bermanfaat untuk menambah 

wawasan 
4 5 80 Praktis 

8. Menarik fokus perhatian peserta 4 5 80 Praktis 
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didik 

9. 
Meningkatkan motivasi belajar 

peserta didik 
4 5 80 Praktis 

10. 
Dapat di jadikan sumber belajar 

pendamping 
5 5 100 Sangat Praktis 

11. 
Berbeda dengan bahan ajar yang 

biasa digunakan 
4 5 80 Praktis 

12. Kemudahan pengoprasian 4 5 100 Sangat Praktis 

13. Menarik untuk digunakan 5 5 100 Sangat Praktis 

14 
Praktis untuk digunakan di dalam 

dan luar kelas 
5 5 100 Sangat Praktis 

Jumlah 62 70 88,50% Sangat Praktis 

𝑝 =  
∑ 𝑥

∑ 𝑥𝑖
 × 100% =  

62

70
 × 100% = 88,50% 

Berdasarkan hasil analisis data kuantitatif yang diperoleh dari uji praktikalitas oleh guru, media 

pembelajaran mendapatkan skor 88,50% dari hasil keseluruhan. Mengacu pada tabel kriteria 

praktikalitas, skor 88,50% ini termasuk dalam kategori sangat praktis, sehingga media pembelajaran 

yang dikembangkan sudah praktis dan tidak perlu dilakukan revisi secara menyeluruh. 

2) Hasil Praktikalitas Siswa 

Untuk mengetahui tanggapan siswa terhadap buku saku bergambar yang dikembangkan, 

peneliti membagikan angket kepada setiap siswa. Hasil angket mengenai respon siswa terhadap buku 

saku bergambar yang telah dikembangkan dapat dilihat sebagai berikut. 

Tabel 6. Hasil Praktikalitas Siswa 

Pernyataan 
Jumlah Respon Peserta Didik 

SP SM P(%) 
SK K C B SB 

Buku Saku ini mudah 

digunakan 
0 0 2 16 10 120 140 85 

Tampilan gambar dan 

warna pada buku saku 

menarik 

0 0 3 13 12 121 140 86 

Tulisan dan huruf pada 

buku saku mudah dibaca 
0 1 0 11 16 125 140 89 

Materi bahasa Arab pada 

buku saku mudah  

dipahami 

0 2 8 7 11 111 140 79 

Penggunaan bahasa yang 

komunikatif 
0 0 7 15 6 111 140 79 

Kemenarikan 

menggunakan media 

pembelajaran 

0 2 5 12 9 112 140 80 

Kemudahan 

menggunakan media 

pembelajaran  

0 1 1 16 10 118 140 84 

Meningkatkan motivasi 

belajar bahasa arab 
0 1 6 10 11 114 140 81 

Penggunaan huruf yang 

mudah dipahami 
0 0 2 15 11 121 140 86 

Gambar yang menarik 

dan mudah dipahami 
0 0 1 6 21 130 140 92 

Jumlah Keseluruhan 118,3 140 84,5 
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𝑝 =  
∑ 𝑥

∑ 𝑥𝑖
 × 100% 

=
118,3

140
× 100% 

= 84,5% 

Berdasarkan hasil uji coba media terhadap 28 siswa kelas VI MI Datok Sulaiman Palopo 

diperoleh persentase kepraktisan media dengan skor 84,5% yang mana skor tersebut tergolong dalam 

kategori sangat praktis. Hasil tersebut menunjukkan adanya respon positif dari siswa terhadap media 

buku saku bergambar berbasis aplikasi canva sehingga dapat disimpulkan media ini praktis untuk 

diterapkan pada pembelajaran bahasa Arab di kelas VI. 

b. Evaluasi (Evaluation) 

Tahap akhir dari penelitian pengembangan model ADDIE adalah evaluation (evaluasi), yaitu 

evaluasi formatif dan evaluasi sumatif. Evaluasi formatif dilakukan pada setiap tahapan berupa revisi 

dan perbaikan pada setiap tahapan, revisi tersebut dilakukan sebagai pertimbangan dalam 

memperbaiki dan menyempurnakan media yang telah dikembangkan. Sedangkan kegiatan pada 

evaluasi sumatif di akhir pengembangan produk untuk mengetahui pengaruh dan kualitas produk yang 

telah dikembangkan dengan pemberian pre-test dan post-test kepada siswa. 

Uji pre-test dan post-test dilaksanakan oleh siswa kelas VI MI Datok Sulaiman Palopo. Adapun 

hasil analisis pre-test dan post-test siswa dapat dilihat pada tabel berikut. 

Tabel 7. Hasil Uji Pre-Test dan Poat-Test Siswa 

PERHITUNGAN N-GAIN SCORE 

No 
Post 

test 

Pre 

test 

Post-

pre 

Skor ideal (100-

pre) 

N Gain 

score 

N Gain Score 

(%) 

1 100 20 80 80 1 100 

2 100 50 50 50 1 100 

3 100 20 80 80 1 100 

4 100 50 50 50 1 100 

5 100 20 80 80 1 100 

6 100 60 40 40 1 100 

7 100 20 80 80 1 100 

8 100 40 60 60 1 100 

9 100 50 50 50 1 100 

10 100 60 40 40 1 100 

11 90 60 30 40 0,75 75 

12 100 50 50 50 1 100 

13 100 30 70 70 1 100 

14 90 40 50 60 0,83 83 

15 90 40 50 60 0,83 83 

16 100 20 80 80 1 100 

17 90 60 30 40 0,75 75 

18 100 60 40 40 1 100 

19 100 70 30 30 1 100 

20 100 60 40 40 1 100 

21 60 20 40 80 0,5 50 

22 90 40 50 60 0,83 83 

23 90 10 80 90 0,88 88 

24 90 20 70 80 0,87 87 

25 100 40 60 60 1 100 

26 90 60 30 40 0,75 75 

27 100 40 60 60 1 100 
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28 100 60 40 40 1 100 

MEAN 95,71 41,78 83,92 85,21 0.92 92 

Berdasarkan table di atas hasil analisis data kuantitatif nilai pre dan pos test 28 siswa kelas VI 

MI Datok Palopo diperoleh rata-rata n gain score  28 siswa yaitu 0,92 yang mana skor 0,92 tersebut 

tergolong dalam kategori tinggi karena lebih besar dari 0,7 skor dan juga diperoleh N-Gain score (%) 

yaitu 92% yang mana skor ini tergolong dalam kategori efektif. Hasil tersebut menunjukkan adanya 

peningkatan nilai siswa dengan menggunakan media buku saku bergambar berbasis aplikasi canva 

sehingga dapat disimpulkan media ini efektif untuk diterapkan pada pembelajaran bahasa Arab di 

kelas VI. 

1. Produk Akhir Buku Saku Bergambar Berbasis Aplikasi Canva 

Adapun produk akhir yang dikembangkan dalam penelitian ini menggunakan model ADDIE, 

sehingga menghasilkan buku saku bergambar berbasis aplikasi canva pada materi al-‘uthlah untuk 

kelas VI MI Datok Sulaiman  Palopo. Spesifiksi Buku saku bergambar terdiri dari 24 halaman, 

meliputi cover, kata pengantar, daftar isi, judul, mufrodat/kosakata, percakapan dan cover belakang. 

Materi disajikan dalam beberapa bagian, yaitu judul, kosakata, dan percakapan. Hasil akhir buku saku 

bergambar berbasis aplikasi canva dapat dilihat pada tabel berikut. 

Tabel 8. Hasil Akhir Buku Saku Bergambar 

NO Keterangan Gambar 

1. Cover 

 

 

 

 

 

 

 

2. Cover dalam 

 

 

 

 

 

 

 

3. Kata pengantar 
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4. Daftar isi 

 

 

 

 

 

 

 

5. Judul 

 

 

 

 

 

 

8. Materi 

Mufrodat/Kosakata 

 

 

 

 

 

10. Materi Hiwar/Percakapan 
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11.  Cover Belakang 

 

 

 

 

 

 

 

Pembahasan 

1. Kevalidan Produk yang dikembangkan 

Hasil uji validasi menunjukkan bahwa aspek materi memperoleh skor 93,8% (sangat valid), 

sedangkan aspek media memperoleh skor 91,4% (sangat valid). Temuan ini menegaskan bahwa media 

pembelajaran yang dikembangkan layak digunakan dalam pembelajaran. Validasi materi menekankan 

perlunya penyempurnaan bahasa Arab sesuai standar dan menyesuaikan harokat dengan kaidah 

bahasa Arab, sesuai dengan prinsip model pengembangan media pembelajaran sistematis menurut 

Dick dan Carey (2005), yang menekankan pentingnya validasi materi agar isi pembelajaran relevan, 

akurat, dan mendukung tujuan instruksional. Penelitian terkini juga menunjukkan bahwa validasi 

materi meningkatkan efektivitas pemahaman siswa, khususnya dalam pembelajaran bahasa asing. 

Validasi media menekankan kerapihan margin, kejelasan gambar, dan tulisan, sesuai dengan prinsip 

multimedia learning Mayer  yang menekankan bahwa desain visual dan tata letak memengaruhi 

pemrosesan kognitif peserta didik. Penelitian oleh Putri dan Ramadhan menunjukkan bahwa media 

pembelajaran digital yang tervalidasi secara visual dapat meningkatkan keterlibatan dan motivasi 

belajar siswa. Proses revisi berdasarkan masukan validator menunjukkan penerapan continuous 

improvement dalam pengembangan media pembelajaran (Richey & Klein, 2014), sehingga produk 

akhir lebih optimal. Berdasarkan temuan ini, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran yang 

dikembangkan sangat valid dan siap diuji coba dalam konteks pembelajaran nyata untuk 

meningkatkan efektivitas pembelajaran bahasa Arab. 

2. Kepraktisan Produk yang Dikembangkan 

Media diuji coba pada 1 guru dan 28 siswa kelas VI MI Datok Sulaiman Palopo. Hasil uji 

kepraktisan menunjukkan skor 88,50% dari guru dan 84,5% dari siswa, keduanya termasuk kategori 

sangat praktis. Hal ini menegaskan bahwa media pembelajaran mudah digunakan dan mampu 

mendukung proses belajar-mengajar. Menurut Nieveen (1999), kepraktisan suatu media dapat dilihat 

dari kemudahan penggunaannya oleh guru maupun siswa serta keberfungsian media dalam 

pencapaian tujuan pembelajaran. Temuan ini sejalan dengan Trianto (2019), yang menyatakan bahwa 

media pembelajaran yang praktis mendukung pembelajaran aktif, kreatif, efektif, dan menyenangkan 

(PAKEM). Mayer (2021) menambahkan bahwa desain media yang menarik dan jelas meningkatkan 

motivasi belajar serta mengurangi kejenuhan siswa. Penelitian Sari & Hidayat (2023) juga 

menunjukkan bahwa media digital yang praktis meningkatkan partisipasi siswa dalam pembelajaran 

daring maupun tatap muka. 

Dengan demikian, hasil uji kepraktisan ini menunjukkan bahwa buku saku bergambar berbasis 

aplikasi canva layak digunakan dalam pembelajaran bahasa Arab karena mampu menciptakan 

pengalaman belajar yang lebih interaktif, praktis, dan sesuai dengan kebutuhan siswa. 

3. Keefektifan Produk yang Dikembangkan 

Uji keefektifan dilakukan melalui pemberian pre-test dan post-test. Hasil menunjukkan 

peningkatan signifikan dari rata-rata pre-test 41,78 menjadi post-test 95,71. Analisis N-Gain score 
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sebesar 0,92 (92%) termasuk kategori tinggi dan efektif. Hasil ini menunjukkan bahwa buku saku 

bergambar berbasis aplikasi canva secara signifikan meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi 

al-‘uthlah dalam mata pelajaran bahasa Arab. Menurut Hake (1999), N-Gain di atas 0,7 menunjukkan 

peningkatan belajar yang tinggi, sedangkan Mayer (2021) menegaskan bahwa media berbasis 

multimedia dengan tampilan menarik dan interaktif dapat memperkuat pemrosesan informasi dan 

meningkatkan pemahaman konsep siswa. Selain itu, penelitian terbaru oleh Rahmawati & Sulaiman 

(2023) menunjukkan bahwa penggunaan media digital interaktif secara signifikan meningkatkan hasil 

belajar siswa pada mata pelajaran bahasa asing, karena siswa lebih termotivasi dan tidak cepat merasa 

jenuh. Hal ini sejalan dengan hasil penelitian ini, di mana adanya peningkatan signifikan dari nilai 

terendah 30 pada pre-test menjadi 70 pada post-test menunjukkan media ini efektif membantu siswa 

yang awalnya kesulitan memahami materi. 

Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa buku saku bergambar berbasis aplikasi canva 

efektif digunakan dalam pembelajaran, karena mampu meningkatkan pemahaman konsep, motivasi 

belajar, serta hasil belajar siswa secara signifikan. 

  

4. SIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian, diperoleh simpulan sebagai berikut: 

1. Hasil uji praktikalitas oleh guru dan siswa, buku saku bergambar berbasis aplikasi Canva pada 

materi al-‘uthlah dinyatakan sangat praktis. Hal ini ditunjukkan dari kemudahan penggunaan, 

kejelasan materi, serta tampilan yang menarik sehingga memudahkan siswa dalam memahami 

pembelajaran. Selain itu, respon positif dari pengguna menunjukkan bahwa media ini efektif 

digunakan dalam kegiatan pembelajaran. 

2. validasi yang dilakukan oleh ahli materi dan ahli media, buku saku bergambar berbasis aplikasi 

Canva pada materi al-‘uthlah dinyatakan sangat valid. Hal ini terlihat dari hasil penilaian yang 

menunjukkan bahwa isi materi telah sesuai dengan kompetensi pembelajaran, penyajian materi 

sistematis, serta tampilan media menarik dan mudah dipahami. Dengan demikian, buku saku 

bergambar yang dikembangkan layak digunakan sebagai media pembelajaran tanpa perlu revisi 

besar, hanya perbaikan kecil sesuai saran validator. 

3. hasil uji efektivitas, buku saku bergambar berbasis aplikasi Canva pada materi al-‘uthlah 

dinyatakan efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa. Hal ini terlihat dari adanya 

peningkatan nilai belajar siswa setelah menggunakan media tersebut, yang berada pada kategori 

tinggi. Dengan demikian, buku saku yang dikembangkan mampu membantu siswa dalam 

memahami materi serta meningkatkan penguasaan kosakata bahasa Arab secara lebih optimal. 
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