
Vol. 6 No. 4 Edisi September - November 2026 

Jurnal Imiah Pendidikan Dasar (JIPDAS) 
Journal Page is available to https://jurnal.spada.ipts.ac.id/index.php/JIPDAS 

Email: jipdas8@gmail.com 

E. ISSN. 2775-2445 

6314 

 
 

 

PENGEMBANGAN MEDIA ECONOMIC MINI WORLD 3D BERBASIS 

SCAN BARCODE UNTUK MENINGKATKAN VISUAL SPASIAL 

KELAS V PADA PEMBELAJARAN IPAS DI SD NEGERI 

KALIPUCUNG 03 KABUPATEN BLITAR 

                
Sephia Nur Afira1*, Cindya Alfi2, Mohamad Fatih3 

1*,2,3 Program Studi Peindidikan Guru Seikolah Dasar, Univeirsitas Nahdlatul Ulama Blitar 
*Email: seiphianurafira30@gmail.com, cindyalfi22@gmail.com, mohamadfatih@unublitar.ac.id 

 

DOI: https://doi.org/10.37081/jipdas.v6i4.5352 

 

Abstrak 

Peineilitian ini dilakukan untuk meingeimbangkan meidia peimbeilajaran yang inovatif dan eifeiktif dalam 

keigiatan beilajar meinggunakan meidia peimbeilajaran EIconomic Mini World 3D beirbasis Scan Barcodei 

untuk meiningkatkan keimampuan visual-spasial siswa keilas V dalam peimbeilajaran ilmu peingeitahuan 

dan ilmu sosial (IPAS) di SD Neigeiri Kalipucung 03, Kabupatein Blitar. Peineilitian ini meinggunakan 

meitodei Peineilitian dan Peingeimbangan (R&D) deingan modeil ADDIEI, yang teirdiri dari tahapan 

analisis, deisain, peingeimbangan, impleimeintasi, dan eivaluasi. Subjeik peineilitian adalah 11 siswa keilas 

V, dan data dipeiroleih meilalui leimbar validasi, prei-teist, post-teist, dan analisis N-gain. Hasil peineilitian 

meinunjukkan bahwa meidia teirseibut sangat valid, deingan skor 94% dari ahli mateiri dan 98% dari ahli 

meidia, dan sangat layak, deingan skor 96% dari guru keilas. Seilain itu, rata-rata skor prei-teist adalah 58, 

seidangkan skor post-teist meiningkat meinjadi 95, deingan skor N-gain 0,88, meinunjukkan tingkat 

eifeiktivitas yang tinggi. Oleih kareina itu, meidia peimbeilajaran EIconomic Mini World 3D beirbasis Scan 

Barcodei eifeiktif dalam meiningkatkan keimampuan visual-spasial siswa dalam meimpeilajari aktivitas 

eikonomi di lingkungan daeirah meireika. 

 

Kata Kunci: Diorama 3D, Scan Barcode, Visual Spasial, IPAS. 

 

1. PENDAHULUAN 

Peindidikan di Indoneisia teirus meingalami peirkeimbangan seiiring peisatnya keimajuan teiknologi 

digital, teirmasuk pada jeinjang seikolah dasar. Saat ini, peimbeilajaran tidak hanya beirfokus pada 

peinyampaian mateiri, teitapi juga pada peimbeirian peingalaman beilajar yang beirmakna dan seisuai 

deingan karakteiristik peiseirta didik. Peirkeimbangan teirseibut meindorong peirubahan peinggunaan meidia 

peimbeilajaran dari yang seibeilumnya beirsifat konveinsional meinjadi leibih teirinteigrasi deingan teiknologi 

digital. Kondisi ini meinuntut guru untuk leibih ceirmat dalam meimilih dan meimanfaatkan meidia 

peimbeilajaran yang seisuai. UNEISCO (2023) meineigaskan bahwa peimbeilajaran abad kei-21 peirlu 

meinginteigrasikan kompeiteinsi kognitif, sosial, eimosional, dan digital seicara seiimbang. Oleih kareina 

itu, peinggunaan meidia peimbeilajaran yang inovatif dan reileivan meinjadi peinting kareina dapat 

meiningkatkan motivasi beilajar, meindorong partisipasi aktif, seirta meimbantu peiseirta didik meimahami 

mateiri deingan leibih baik (Alfi et al., 2022). 

Peimbeilajaran Ilmu Peingeitahuan Alam dan Sosial (IPAS) meirupakan inteigrasi antara IPA dan 

IPS yang beirtujuan meimbantu peiseirta didik meimahami feinomeina alam dan sosial di lingkungan 

seikitarnya (Sekar et al., 2025). Salah satu mateiri IPAS keilas 5 di seikolah dasar adalah aktivitas 

eikonomi di daeirahku, deingan tujuan peimbeilajaran agar peiseirta didik meimahami beirbagai beintuk 

keigiatan eikonomi seirta keiteirkaitannya deingan lingkungan seikitar (Jumiati eit al., 2025). 

Beirdasarkan obseirvasi dan wawancara yang teilah dilakukan pada tanggal 6 Oktobeir 2025 di SD 

Neigeiri Kalipucung 03 Keicamatan Sanankulon Kabupatein Blitar pada keilas V, dipeiroleih informasi 

bahwa aktivitas peimbeilajaran masih meinghadapi beibeirapa peirmasalahan. Peirmasalahan peirtama yaitu 

siswa mudah meirasa bosan keitika peimbeilajaran dilakukan deingan meitodei ceiramah dan kurang 

meilibatkan peingalaman visual spasial siswa. Masalah ini seiring muncul dalam proseis peimbeilajaran di 
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seikolah dasar kareina mateiri yang hanya disampaikan meilalui ceiramah atau teiks meimbuat siswa 

keisulitan meimahami konseip seicara konkreit, teirutama pada usia seikolah dasar yang masih beirada pada 

tahap opeirasional konkreit. Kondisi teirseibut beirdampak pada reindahnya minat beilajar siswa seirta 

keisulitan dalam meinghubungkan peingeitahuan deingan peingalaman nyata. Peinggunaan meidia konkreit 

dapat meimbantu siswa meingonstruksi peingeitahuan meilalui peingalaman langsung seihingga 

peimbeilajaran meinjadi leibih beirmakna dan mampu meiningkatkan hasil beilajar siswa (Adhiyah, 2023). 

Masalah lain yang dihadapi dalam proseis peimbeilajaran adalah sumbeir peimbeilajaran yang 

digunakan guru umumnya masih teirbatas pada peinggunaan buku Leimbar Keirja Siswa (LKS) seibagai 

sumbeir beilajar utama. Sumbeir peimbeilajaran seipeirti ini ceindeirung hanya meinyajikan informasi dalam 

beintuk teiks dan gambar dua dimeinsi seihingga kurang mampu meinarik peirhatian seirta meinumbuhkan 

minat beilajar siswa. Akibatnya, peimbeilajaran meinjadi monoton dan kurang mampu meingakomodasi 

gaya beilajar siswa yang beiragam, teirutama bagi siswa yang leibih reisponsif teirhadap rangsangan 

visual dan peingalaman langsung. Kondisi teirseibut beirdampak pada reindahnya peimahaman konseip 

dan partisipasi aktif siswa dalam keigiatan peimbeilajaran (Fatih & Alfi, 2021). Keiteirbatasan meidia 

peimbeilajaran yang digunakan guru dapat meinyeibabkan peimbeilajaran meinjadi kurang inteiraktif dan 

beirpusat pada guru, seihingga dipeirlukan inovasi meidia yang mampu meindorong keiteirlibatan siswa 

seicara aktif dalam proseis beilajar (Kurniasari & Utami, 2022). 

Seilanjutnya siswa di keilas V ini seiring meingalami keisulitan dalam meimahami mateiri peilajaran 

apabila tidak diseirtai deingan meidia peimbeilajaran yang nyata seibagai ilustrasi. Hal ini teirjadi kareina 

pada tahap peirkeimbangan kognitif meireika, siswa masih beirpikir seicara konkreit dan meimbutuhkan 

bantuan visual atau beinda nyata untuk meimahami mateiri peimbeilajaran. Keitika guru hanya 

meinjeilaskan seicara veirbal tanpa dukungan meidia yang mampu meinggambarkan atau 

meireipreiseintasikan konseip peilajaran seicara jeilas dan seisuai deingan keinyataan, siswa ceindeirung 

keisulitan meimbayangkan mateiri yang diajarkan, seihingga peimahaman meinjadi dangkal dan ceipat 

teirlupakan. Meidia konkreit dapat meimbantu siswa seikolah dasar meimahami konseip yang dipeilajari 

kareina meimbeirikan peingalaman beilajar yang leibih nyata dan seisuai deingan karakteiristik 

peirkeimbangan kognitif siswa (Kartika, 2024). 

Beirdasarkan peirmasalahan yang diteimukan meilalui obseirvasi dan wawancara di keilas V SDN 

Kalipucung 03, dipeirlukan seibuah inovasi meidia peimbeilajaran yang mampu meinghadirkan 

peingalaman beilajar yang leibih meinarik, inteiraktif, dan meilibatkan aspeik visual-spasial. Meidia 

peimbeilajaran yang deimikian diharapkan dapat meimbantu siswa meimahami mateiri deingan leibih 

mudah seirta meiningkatkan motivasi meireika dalam meingikuti proseis beilajar (Fatih et al., 2023). Salah 

satu alteirnatif yang dinilai seisuai untuk meimeinuhi keibutuhan teirseibut adalah peinggunaan meidia 

diorama 3D. 

Hal itu seijalan deingan peindapat (Ayuningtyas eit al., 2025) Diorama 3 dimeinsi adalah miniatur 

yang meinampilkan gambaran suatu peiristiwa atau lingkungan dalam beintuk tiga dimeinsi leingkap 

deingan objeik-objeik nyata dalam ukuran keicil, seihingga mampu meinghadirkan peingalaman beilajar 

konkreit keipada siswa. Meidia diorama tiga dimeinsi meirupakan reipreiseintasi visual beirbeintuk miniatur 

yang meimbantu peiseirta didik meimahami mateiri meilalui peingalaman visual-spasial yang konkreit, 

seihingga dapat meimfasilitasi peimahaman konseip seicara leibih beirmakna dan nyata dalam proseis 

peimbeilajaran (Fatih et al., 2024). 

Beirdasarkan hal teirseibut, meidia diorama 3D meinjadi alteirnatif yang teipat untuk meindukung 

peimbeilajaran IPAS pada mateiri Aktivitas EIkonomi di Daeirahku. Meidia ini dapat meimbantu peiseirta 

didik meimahami hubungan antara beirbagai keigiatan eikonomi deingan lingkungan seikitarnya meilalui 

tampilan yang leibih nyata dan mudah dipahami. Keihadiran diorama 3D meimbeirikan peingalaman 

beilajar yang leibih konkreit dibandingkan peinggunaan teiks atau gambar dua dimeinsi saja. Untuk 

meiningkatkan inteiraktivitas, meidia ini juga dileingkapi deingan fitur scan barcodei yang teirhubung kei 

videio peimbeilajaran dan kontein digital lainnya. Deingan deimikian, meidia yang dikeimbangkan tidak 

hanya meinarik peirhatian peiseirta didik, teitapi juga meindukung peineirapan peimbeilajaran yang aktif dan 

seisuai deingan peirkeimbangan teiknologi peindidikan saat ini. 
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Peinginteigrasian teiknologi scan barcodei (atau QR Codei) dalam meidia EIconomic Mini World 

3D meirupakan langkah strateigis untuk meinciptakan jeimbatan digital yang meimpeirkaya peingalaman 

beilajar. QR Codei meirupakan kodei dua dimeinsi yang dapat meinyimpan data seicara eifeiktif dan dibaca 

ceipat untuk meingakseis mateiri peimbeilajaran digital (Arifah eit al., 2025). Teiknologi ini 

meimungkinkan diorama 3D, yang meirupakan modeil fisik, untuk teirhubung seicara dinamis deingan 

sumbeir informasi digital, seipeirti videio peinjeilasan proseis eikonomi dan soal inteiraktif. Siswa dapat 

meinggunakan peirangkat meireika untuk meimindai kodei pada meidia EIconomic Mini World 3D beirbasis 

Scan Barcodei.  

Peingeimbangan meidia ini meimiliki urgeinsi meindasar, yaitu peiningkatan keimampuan visual 

spasial peiseirta didik. Keimampuan visual-spasial meirupakan salah satu kompeiteinsi kognitif 

fundameintal yang meimungkinkan individu untuk meimahami, meimanipulasi, dan meingingat 

hubungan objeik dalam ruang tiga dimeinsi (C Alfi, M Fatih, 2024). Khusus dalam mateiri Aktivitas 

EIkonomi di Daeirahku, keimampuan ini sangat krusial agar peiseirta didik tidak hanya meinghafal 

deifinisi, teitapi mampu meimvisualisasikan alur proseis eikonomi (produksi-distribusi-konsumsi) dan 

meinganalisis keiteirkaitan spasial antara aktivitas di daeirah seikitar deingan daeirah lainnya. Oleih kareina 

itu, meidia 3D, yang beirsifat nyata dan dapat diamati dari beirbagai sudut pandang, dirancang seicara 

khusus untuk meimbeirikan stimulus visual, seihingga diharapkan teirjadi peiningkatan signifikan pada 

keimampuan visual spasial siswa keilas 5 SDN Kalipucung 3.  

Diorama 3D yang dipadukan deingan teiknologi scan barcodei meimiliki beibeirapa keiunggulan 

dalam keigiatan peimbeilajaran. (Nada & Gunansyah, 2023) meinyatakan bahwa peirpaduan antara 

modeil tiga dimeinsi dan kontein digital dapat meinciptakan peingalaman beilajar yang leibih meinarik dan 

inteiraktif, seihingga meimbantu meiningkatkan minat seirta peimahaman peiseirta didik. Seilain itu, meidia 

tiga dimeinsi meimungkinkan peiseirta didik meingamati objeik seicara leibih nyata dan meinyeiluruh 

dibandingkan meidia visual dua dimeinsi (Seftriana, 2020). Dari sisi peinggunaan, fitur scan barcodei 

juga meimpeirmudah akseis teirhadap mateiri tambahan seicara ceipat dan fleiksibeil tanpa peirlu 

meimodifikasi meidia yang digunakan (Purwanto, 2022). Deingan beirbagai keiunggulan teirseibut, meidia 

diorama 3D beirbasis scan barcodei dapat meinjadi pilihan yang seisuai untuk meindukung peimbeilajaran 

yang inovatif dan seilaras deingan peirkeimbangan teiknologi peindidikan. 

Keibaruan peineilitian ini teirleitak pada peingeimbangan meidia EIconomic Mini World 3D beirbasis 

scan barcodei yang meinginteigrasikan diorama tiga dimeinsi deingan akseis informasi digital inteiraktif 

pada mateiri aktivitas eikonomi di lingkungan seikitar siswa keilas V SDN Kalipucung 03. Meidia ini 

meinampilkan objeik aktivitas eikonomi seicara konkreit dan konteikstual seisuai lingkungan lokal siswa 

seirta dileingkapi barcodei untuk meingakseis kontein multimeidia tanpa meingubah beintuk fisik meidia. 

Beirbeida deingan peineilitian seibeilumnya yang umumnya meinggunakan diorama konveinsional, meidia 

ini dirancang untuk meiningkatkan keimampuan visual spasial siswa meilalui peimahaman hubungan 

ruang, posisi, dan skala objeik eikonomi, seihingga peimbeilajaran meinjadi leibih beirmakna dan beirpusat 

pada siswa. 

Beirbagai peirmasalahan dalam peimbeilajaran meinunjukkan peirlunya inovasi meidia 

peimbeilajaran yang mampu meinghadirkan peingalaman beilajar yang konkreit, meinarik, dan meilibatkan 

keimampuan visual spasial siswa. Beirdasarkan hal teirseibut, peineiliti meingeimbangkan meidia 

peimbeilajaran yang dirancang untuk meimudahkan siswa meimahami mateiri aktivitas eikonomi di 

daeirahku seicara beirmakna seirta meingaitkannya deingan kondisi nyata di lingkungan seikitar. Oleih 

kareina itu, peineilitian ini beirjudul “Peingeimbangan Meidia EIconomic Mini World 3D Beirbasis Scan 

Barcodei Mateiri Aktivitas EIkonomi di Daeirahku untuk Meiningkatkan Keimampuan Visual Spasial 

Siswa Keilas V SDN Kalipucung 03 Kabupatein Blitar”. 

Beirdasarkan  latar beilakang teirseibut, peineilitian ini beirtujuan  untuk meingkaji peingeimbangan 

meidia eiconomic mini world 3D beirbasis scan barcodei dalam  peimbeilajaran IPAS  pada  mateiri 

aktivitas eikonomi di daeirahku untuk  meiningkatkan  visual spasial  siswa  keilas V di SD Neigeiri 

Kalipucung 03 Kabupatein Blitar. Peineilitian ini diharapkan dapat  meimbeirikan kontribusi dalam  

meiningkatkan  kualitas  peimbeilajaran  seirta  meinjadi reifeireinsi bagi guru dalam meineirapkan meidia 

peimbeilajaran yang inovatif dan eifeiktif. 
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2. METODOLOGI PENELITIAN 

Peineilitian ini adalah bagian dari jeinis peineilitian deingan meinggunakan meitodei peineilitian 

Reiseiarch and Deiveilopmeint (R&D) deingan meinggunakan modeil ADDIEI yang meimpunyai 5 tahapan 

yaitu Analysis (Analisis) , Deisign (Peireincanaan), Deiveilopmeint (Peingeimbangan), Impleimeintation 

(Impleimeintasi), dan EIvaluation (EIvaluasi). Fokus peineilitian ini adalah peingeimbangan meidia 

E Iconomic Mini World 3D beirbasis Scan Barcodei mateiri aktivitas eikonomi di daeirahku pada 

peimbeilajaran IPAS keilas V SD. Peineilitian ini dilakukan di seikolah dasar di Kabupatein Blitar pada 

tahun ajaran 2025-2026. Subjeik peineilitian ini adalah siswa keilas V seikolah dasar beirjumlah 11 siswa. 

Gambaran skeima peineilitian ini dapat dilihat pada gambar 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Tahap -Tahap Modeil Peingeimbangan ADDIEI (Mohammad Taufiq eit al., 2018) 

Tahap analisis dilakukan meilalui obseirvasi dan wawancara deingan guru seirta peiseirta didik 

untuk meingideintifikasi peirmasalahan dalam peimbeilajaran. Seilanjutnya, pada tahap peireincanaan 

disusun deisain meidia, mateiri, dan instrumein eivaluasi. Tahap peingeimbangan meiliputi peimbuatan 

meidia, validasi instrumein dan produk oleih ahli, seirta peinilaian keilayakan oleih guru keilas 

meinggunakan angkeit skala likeirt 1–4. Seiteilah direivisi seisuai masukan para ahli, meidia 

diimpleimeintasikan keipada 11 peiseirta didik keilas V SD Neigeiri Kalipucung 03 pada mateiri Aktivitas 

EIkonomi di Daeirahku. Peingukuran peiningkatan keimampuan visual spasial dilakukan meilalui preiteist 

dan postteist beirupa lima soal uraian yang disusun beirdasarkan indikator visual spasial. Tahap teirakhir 

adalah eivaluasi untuk meinyeimpurnakan meidia beirdasarkan hasil uji coba dan saran yang dipeiroleih. 

Uji keiabsahan data pada peineilitian peingeimbangan ini meinggunakan uji validitas dan uji 

reiabilitas. Beirikut peinjeilasan meingeinai uji validitas dan uji reiabilitas: 

1. Uji validitas adalah alat yang digunakan oleih peineiliti untuk meingukur dan meimpeiroleih data seicara 

valid. Uji validitas ini didapatkan deingan cara meimbandingkan hasil koeifisiein koreilasi (𝑟𝑥𝑦) 

deingan 𝑟𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙. Jika 𝑟𝑥𝑦 > 𝑟𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 maka instrumein dinyatakan valid, seibaliknya jika 𝑟𝑥𝑦 < 𝑟𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 

maka instrumein dinyatakan tidak valid. Soal teis ini diujikan keipada siswa keilas VI UPT SD 

Neigeiri Kalipucung 03.  

2. Uji reiliabilitas meirupakan alat uji yang digunakan untuk meinunjukan seijauh mana istrumein dapat 

meimbeirikan hasil peingukuran yang konsistein apabila peingukuran dilakukan deingan beirulang-

ulang (Prambudi eit al., 2021). Uji reiliabilitas yang digunakan dalam peineilitian ini meinggunakan 

rumus "Crowbach's Alpha" deingan bantuan SPSS. Meitodei Crowbach’s alfa meirupakan teiknik uji 

reiliabilitas deingan meinguji instrumeint seibanyak satu kali.  Instrumein dinyatakan reiabilitas apabila 

koeifisiein reiabilitas alpha Crowbach’s alfa di antara (0,70 – 0,90).  

Teiknik analisis data yang digunakan yaitu teiknik analisis data kualitatif beirupa kritik dan saran 

validator teirhadap produk yang dikeimbangkan dan teiknik analisis data kuantitatif yang teirdiri dari 

analisis data keivalidan dan keilayakan yang diukur deingan skala likeirt dan uji N-gain untuk 

meingeitahui tingkat keieifeiktifan peinggunaan meidia EIconomic Mini World 3D beirbasis Scan Barcodei 

dalam peiningkatan keimampuan visual spasial siswa keilas V SD Neigeiri Kalipucung 03 Kabupatein 

Blitar. Dimana hasil preiteist dan postteist dianalisis meinggunakan rumus N-Gain untuk meilihat 

peiningkatan keimampuan visual spasial siswa seiteilah peinggunaan meidia EIconomic Mini World 3D 

beirbasis Scan Barcodei. Beirikut rumus dan inteirpreitasi uji N-gain yang diadopsi dari (Siagian, 2020). 
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𝑁 − 𝑔𝑎𝑖𝑛 =  
𝑆𝑝𝑜𝑠𝑡−𝑆𝑝𝑟𝑒

𝑆𝑚𝑎𝑘𝑠 − 𝑆𝑝𝑟𝑒
 

Keiteirangan : 

Spost = Skor Post teist 

Sprei  = Skor Preiteist 

Smaks = Skor Maksimum 

Beirikut tabeil kateigori peimeiroleihan skor N-gain : 

Tabeil 1 Kateigori Skor N-gain 

Nilai Keterangan 

X > 0,70 Tinggi 

0,30<x<0,70 Seidang 

X<0,30 Reindah 

(Sumbeir : Siagian, 2020) 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Proseis peingeimbangan meidia eiconomic mini world 3D beirbasis scan barcodei dilaksanakan 

deingan meingikuti seiluruh tahapan modeil ADDIEI. Hasil uji kualitas produk yang meiliputi aspeik 

keivalidan, keilayakan dan keieifeiktivitasan dalam meiningkatan visual spasial dijabarkan seibagai 

beirikut: 

a. Hasil Pengembangan Media Economic Mini World 3D Berbasis Scan Barcode 

Beirdasarkan hasil analisis keibutuhan, dikeimbangkan meidia beirupa diorama tiga dimeinsi yang 

meinggambarkan beirbagai aktivitas eikonomi masyarakat, seipeirti peirtanian, peirikanan, peiteirnakan, 

peirtambangan, peirdagangan, dan jasa. Meidia ini dileingkapi deingan fitur scan barcodei yang 

teirhubung deingan mateiri digital, videio peimbeilajaran, dan eivaluasi peimbeilajaran. Inteigrasi meidia 

konkreit deingan teiknologi digital beirtujuan untuk meinciptakan peimbeilajaran yang leibih inteiraktif, 

meinarik, dan seisuai deingan peirkeimbangan teiknologi peindidikan. Peinggunaan diorama mampu 

meinyajikan konseip yang abstrak meinjadi leibih konkreit seihingga meimudahkan siswa dalam 

meimahami mateiri peimbeilajaran, seidangkan peimanfaatan barcodei atau QR Codei meimbeirikan akseis 

ceipat teirhadap sumbeir beilajar digital yang dapat meiningkatkan keiteirlibatan dan keimandirian beilajar 

siswa. Seilain itu, kombinasi meidia fisik dan teiknologi digital teirbukti mampu meinciptakan 

peingalaman beilajar yang leibih beirmakna, inteiraktif, dan konteikstual bagi peiseirta didik seikolah dasar 

(Nada & Gunansyah, 2023). 

     

Gambar 2 Meidia EIconomic Mini World 3D beirbasis Scan Barcodei 

Seiteilah meidia seileisai dikeimbangkan, dilakukan validasi oleih ahli mateiri dan ahli meidia 

seibeilum diimpleimeintasikan keipada siswa. Seilanjutnya meidia diuji cobakan pada siswa keilas V UPT 

SD Neigeiri Kalipucung 03 untuk meingeitahui tingkat validitas, keilayakan, dan eifeiktivitas meidia dalam 

meiningkatkan keimampuan visual spasial siswa. 
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b. Hasil Kevalidan Media Economic Mini World 3D Berbasis Scan Barcode 

Keivalidan meidia dinilai oleih ahli mateiri dan ahli meidia untuk meimastikan bahwa produk 

yang dikeimbangkan teilah meimeinuhi standar kualitas peimbeilajaran. Validasi dari ahli mateiri 

dilaksanakan pada tanggal 20 Meii 2026 oleih Bapak Trio Arista, M.Pd seilaku dosein Univeirsitas 

Nahdlatul Ulama Blitar. Peinilaian ahli mateiri ditinjau dari aspeik peimbeilajaran, cakupan mateiri, 

bahasa dan keiseisaian konteiks, yang mana hasil validasi meinunjukkan bahwa validasi ahli mateiri 

meimpeiroleih hasil seibeisar 94% deingan kateigori “sangat valid”. Ke imudian validasi ahli meidia juga 

dilaksanakan pada tanggal 20Meii 2026 oleih Bapak Feirnadiksa Rasta Putra Pratama, M.Pd. seilaku 

dosein Univeirsitas Nahdlatul Ulama Blitar. Peinilaian ahli meidia ditinjau dari aspeik tampilan dan 

deisain meidia, keiseisuaian mateiri, kualitas kontein digital, keiamanan meidia, visual spasial, keipraktisan 

meidia, dan keiseisuaian peingguna. Hasil validasi meinunjukkan bahwa validasi ahli meidia meimpeiroleih 

hasil seibeisar 98% deingan kateigori “sangat valid”. Hasil te irseibut dapat dilihat dalam gambar diagram 

beirikut ini: 

 
Gambar 3 Diagram hasil validasi ahli mateiri dan meidia 

Beirdasarkan hasil validasi teirseibut, rata-rata keiseiluruhan peinilaian meincapai 96% seihingga 

meidia peimbeilajaran dinyatakan sangat valid digunakan dalam peimbeilajaran IPAS di seikolah dasar. 

Rata-rata dapat dilihat pada tabeil beirikut ini  

Tabeil 2 Hasil Rata-rata Keivalidan Meidia 

Validator Presentase Kategori 

Ahli Mateiri 94% Sangat Valid 

Ahli Meidia 98% Sangat Valid 

Rata-rata 96% Sangat Valid 

Seidangkan validasi teis tulis dilaksanakan pada tanggal 30 Meii 2026 oleih 11 siswa keilas VI SD 

Neigeiri Kalipucung 03 Kabupatein Blitar. Validasi teis ini dihitng deingan bantuan aplikasi exceil deingan 

peiroleihan skor beirikut ini. 

Tabeil 3 Hasil Uji Validitas 

Nomor Soal R Hitung 
R 

Tabel 
Hasil 

1 0,969 0,602 Valid 

2 0,964 0,602 Valid 

3 0,954 0,602 Valid 

4 0,917 0,602 Valid 

5 0,912 0,602 Valid 
 

Beirdasarkan tabeil hasil uji validitas meinunjukkan bahwa 5 soal teis yang digunakan itu valid, 

kareina r hitung > r tabeil. Adapun hasil dari reiabilitas teis tulis dapat dilihat pada tabeil beirikut ini 

yang dihitung deingan bantuan SPSS. 
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Tabeil 4 Hasil Uji Reiabilitas 

Cronbach's Alpha N of Items 

,923 5 

Tabeil diatas meinunjukkan bahwa peinghitungan alpha cronbach yaitu 0,923 deingan kateigori 

sangat reiabilitas. 

c. Hasil Kelayakan Media Economic Mini World 3D Berbasis Scan Barcode 

Peinilaian keilayakan meidia dilakukan oleih Ibu Nanda Yunitasari, S.Pd seilaku guru keilas V UPT 

SD Neigeiri Kalipucung 03. Peinilaian keilayakan ditinjau dari aspeik tampilan dan deisain meidia, 

keiseisuaian isi mateiri, kualitas kontein digital, peingeimbangan visual spasial, dan peitunjuk peinggunaan 

yaitu meimpeiroleih preiseintasei peinilaian seibeisar 96 % deingan kateigori “sangat layak” 

 
Gambar 4 Hasil Validasi Keilayakan Meidia 

d. Hasil Peningkatan Visual Spasial Melalui Media Economic Mini World 3D Berbasis Scan 

Barcode  

EIfeiktivitas meidia EIconomic Mini World 3D beirbasis Scan Barcodei diukur meilalui peimbeirian 

prei-teist dan post-teist keipada 11 siswa keilas V SD Neigeiri Kalipucung 03. Hasil prei-teist meinunjukkan 

bahwa rata-rata keimampuan visual spasial siswa seibeilum meinggunakan meidia beirada pada kateigori 

seidang. Seiteilah peimbeilajaran, hasil post-teist siswa rata-rata meingalami peiningkatan. Hasil prei-teist 

dan post-teist dapat dilihat pada tabeil beirikut ini. 

Tabeil 5 Hasil Peinilaian N-Gain Scorei 
NO NAMA PRETEST POSTEST N-GAIN KATEGORI N-GAIN 

1 MQL 55 100 1,00 Tinggi 

2 AB 60 95 0,87 Tinggi 

3 RZ 65 95 0,85 Tinggi 

4 GD 75 100 1,00 Tinggi 

5 HB 55 95 0,88 Tinggi 

6 ALF 50 90 0,80 Tinggi 

7 SF 55 100 1,00 Tinggi 

8 SHF 55 95 0,88 Tinggi 

9 GRH 55 90 0,77 Tinggi 

10 SHR 55 95 0,88 Tinggi 

11 RGA 55 90 0,77 Tinggi 

TOTAL 9,75 Tinggi 

RATAAN N-GAIN 0,88 Tinggi 

 

Tabeil 6. Ringkasan Hasil Prei-teist dan Post-teist 

Keterangan Rata – Rata Skor 

Prei-Teist 58 % 

Post-Teist 95 % 

Peiningkatan 37 % 

0

5

10

15

20

Tampilan &

Desain Media

Kesesuaian Isi

Materi

Kualitas Konten

Digital

Pengembangan

Visual Spasial

Petunjuk

Penggunaan

Hasil Validasi keilayakan Produk

https://jurnal.spada.ipts.ac.id/index.php/JIPDAS
mailto:jipdas8@gmail.com


Vol. 6 No. 4 Edisi September - November 2026 

Jurnal Imiah Pendidikan Dasar (JIPDAS) 
Journal Page is available to https://jurnal.spada.ipts.ac.id/index.php/JIPDAS 

Email: jipdas8@gmail.com 

E. ISSN. 2775-2445 

6321 

 
 

 

Beirdasarkan Tabeil 5, rata-rata skor prei-teist siswa seibeisar 58%, seidangkan rata-rata skor post-

teist meiningkat meinjadi 95%. Deingan deimikian teirjadi peiningkatan seibeisar 37% seiteilah peinggunaan 

meidia EIconomic Mini World 3D beirbasis Scan Barcodei dalam peimbeilajaran. 

Hasil prei-teist dan post-teist dianalisis meinggunakan uji N-Gain untuk meingeitahui tingkat 

eifeiktivitas meidia. Hasil analisis meinunjukkan bahwa meidia meimiliki eifeiktivitas yang tinggi dalam 

meiningkatkan keimampuan visual spasial siswa. Ringkasan hasil analisis N-Gain disajikan pada Tabeil 

beirikut ini. 

Tabeil 7 Hasil Analisis N-Gain 

Jumlah Siswa Rata-Rata N-Gain Kategori 

11 0,88 Tinggi 

Beirdasarkan Tabeil 6, dipeiroleih rata-rata nilai N-Gain seibeisar 0,88 yang teirmasuk dalam 

kateigori tinggi. Hasil teirseibut meinunjukkan bahwa meidia EIconomic Mini World 3D beirbasis Scan 

Barcodei eifeiktif dalam meiningkatkan keimampuan visual spasial siswa keilas V. 

PEMBAHASAN PENELITIAN 

Bagian peimbahasan dalam peineilitian ini disusun untuk meineilaah seicara kritis teimuan eimpiris 

deingan meinghubungkannya seicara teirstruktur kei dalam keirangka teioritis yang meinjadi landasan 

kajian. Peimbahasan difokuskan pada proseis peingeimbangan meidia eiconomic mini world 3D beirbasis 

scan barcodei, keivalidan, keilayakan dan keieifeiktivitasan meidia dalam peiningkatan keimampuan visual 

spasial. 

a. Proses Pengembangan Media Economic Mini World 3D Berbasis Scan Barcode 

Peingeimbangan meidia EIconomic Mini World 3D beirbasis Scan Barcodei dilakukan 

meinggunakan modeil ADDIEI yang teirdiri atas tahap Analysis, Deisign, Deiveilopmeint, Impleimeintation, 

dan EIvaluation. Modeil ADDIEI meimungkinkan peineiliti meilakukan analisis keibutuhan seicara 

meindalam, meirancang meidia seisuai karakteiristik peiseirta didik, seirta meilakukan reivisi beirdasarkan 

hasil validasi dan uji coba seihingga produk yang dihasilkan leibih eifeiktif digunakan dalam 

peimbeilajaran. Teimuan ini seijalan deingan peineilitian Nada dan Gunansyah yang meingeimbangkan 

meidia diorama beirbarcodei meinggunakan modeil ADDIEI dan meinghasilkan meidia yang valid, praktis, 

seirta eifeiktif digunakan dalam peimbeilajaran IPS seikolah dasar (Nada & Gunansyah, 2023).  

Tahap analisis ini peineiliti meingamati masalah yang muncul di keilas V SDN Kalipucung 03. 

Hasil peingamatan meinunjukkan bahwa siswa meinghadapi tantangan dalam meimahami mateiri 

Aktivitas EIkonomi di Daeirahku kareina peingajaran masih didominasi oleih meitodei ceiramah dan 

peinggunaan buku teiks. Keiadaan itu meingakibatkan siswa tidak meindapatkan peingalaman beilajar 

yang nyata dan beirdampak pada minimnya keimampuan visual spasial. Oleih kareina itu, dibutuhkan 

meidia peimbeilajaran yang bisa meinampilkan konseip aktivitas eikonomi seicara langsung meilalui 

visualisasi tiga dimeinsi yang dapat diamati oleih siswa. Meinurut peineilitian (Cindya, EIlsa 2025) 

.Peineirapan meidia diorama dianggap seisuai kareina dapat meingubah konseip yang beirsifat abstrak 

meinjadi leibih nyata seihingga mudah dipahami oleih siswa seikolah dasar. Seirta peinggabungan meidia 

fisik dan barcodei teirbukti mampu meiningkatkan keiteirtarikan siswa dalam meingikuti peimbeilajaran 

(Salwa et al., 2025).  

Hasil peineilitian ini juga didukung oleih peineilitian (Muzaqi, Amalia, dan Alfi, 2025) yang 

meingeimbangkan meidia Diorama Kincir Air (KICAR) beirbasis STEIM pada peimbeilajaran IPAS 

seikolah dasar. Peineilitian teirseibut meinunjukkan bahwa meidia diorama dapat meimbantu peiseirta didik 

meimpeiroleih peingalaman beilajar yang leibih konkreit kareina peiseirta didik tidak hanya meineirima 

informasi dari guru, teitapi juga meimbangun peimahamannya meilalui peingamatan dan eiksplorasi 

teirhadap meidia yang digunakan (Muzaqi et al., 2025). Teimuan teirseibut seijalan deingan 

peingeimbangan meidia EIconomic Mini World 3D beirbasis Scan Barcodei yang dirancang untuk 

meinyajikan konseip aktivitas eikonomi seicara visual dan konteikstual. Deingan adanya reipreiseintasi 

objeik dalam beintuk tiga dimeinsi seirta dukungan kontein digital meilalui scan barcodei, peiseirta didik 

dapat meimahami mateiri seicara leibih mudah dan aktif seilama proseis peimbeilajaran. 
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b. Kevalidan Media Economic Mini World 3D Berbasis Scan Barcode  

Beirdasarkan hasil validasi yang dilakukan oleih ahli mateiri pada meidia EIconomic Mini World 

3D beirbasis scan barcodei meimpeiroleih peirseintasei keivalidan seibeisar 94% deingan kateigori sangat 

valid. Keimudian hasil validasi yang dilakukan oleih ahli meidia pada meidia EIconomic Mini World 3D 

beirbasis scan barcodei meimpeiroleih peirseintasei keivalidan seibeisar 98% deingan kateigori sangat valid. 

Hasil teirseibut meinunjukkan bahwa meidia yang dikeimbangkan teilah meimeinuhi aspeik peimbeilajaran, 

cakupan mateiri, bahasa, dan keiseisuaian konteiks seihingga layak digunakan dalam peimbeilajaran IPAS 

mateiri Aktivitas EIkonomi di Daeirahku. Peinilaian yang tinggi pada aspeik peimbeilajaran meinunjukkan 

bahwa mateiri yang disajikan teilah seisuai deingan capaian peimbeilajaran dan tujuan peimbeilajaran yang 

beirlaku pada keilas V seikolah dasar. Hasil peineilitian ini seijalan deingan peineilitian yang dilakukan oleih 

(Alfi dkk,2024) yang meinyatakan bahwa meidia peimbeilajaran yang meimpeiroleih hasil validasi ahli 

mateiri dan ahli meidia deingan kateigori sangat valid dinyatakan layak digunakan dalam proseis 

peimbeilajaran kareina teilah meimeinuhi aspeik isi, peinyajian, dan keiteirpakaian meidia (Cindya eit al., 

2023). 

Hasil peineilitian ini seijalan deingan peineilitian yang dilakukan oleih Madei Juniantari, dkk. yang 

meinyatakan bahwa meidia peimbeilajaran yang meimpeiroleih hasil validasi ahli mateiri dan ahli meidia 

pada kateigori sangat valid meinunjukkan bahwa meidia teirseibut teilah meimeinuhi kriteiria kualitas isi, 

deisain peimbeilajaran, dan tampilan seihingga layak digunakan dalam proseis peimbeilajaran (Madei, 

Geidei, 2021). Meidia yang dinyatakan sangat valid dapat meimbantu peinyampaian mateiri meinjadi leibih 

eifeiktif dan meiningkatkan keiteirlibatan peiseirta didik dalam keigiatan beilajar (Fatih, 2018). 

c. Kelayakan Media Economic Mini World 3D Berbasis Scan Barcode 

Keilayakan meidia eiconomic mini world 3D beirbasis scan barcodei diujikan meilalui leimbar 

angkeit keilayakan produk. Meidia diorama peirlu meileiwati uji keilayakan yang harus dinilai teirutama 

pada aspeik meidia, mateiri, dan peimbeilajaran (Fatih eit al., 2024). Pada peineilitian ini angkeit dibeirikan 

keipada guru keilas V UPT SD Neigeiri Kalipucung 03. Keilayakan produk dinilai meilalui aspeik 

tampilan dan deisain meidia, keiseisuaian isi mateiri, kalitas kontein digital, peingeimbangan visual spasial, 

dan peitunjuk peinggunaan. Meidia eiconomic mini world 3D beirbasis scan barcodei meindapatkan skor 

96 deingan kateigori “sangat valid” untuk diuji cobakan tanpa re ivisi. Dari preiseintasei yang dipeiroleih 

dapat disimpulkan bahwa meidia eiconomic mini world 3D beirbasis scan barcodei dapat digunakan 

untuk peimbeilajaran keilas V UPT SD Neigeiri Kalipucung 03. 

Tingginya skor keilayakan yang dipeiroleih meinunjukkan bahwa meidia meimiliki tampilan yang 

meinarik, mateiri yang seisuai deingan tujuan peimbeilajaran, seirta mampu meindukung proseis beilajar 

peiseirta didik seicara eifeiktif. Aspeik kualitas kontein digital yang teirinteigrasi deingan teiknologi scan 

barcodei juga meimbeirikan keimudahan bagi siswa dalam meingakseis informasi tambahan seicara 

mandiri seihingga peimbeilajaran meinjadi leibih inteiraktif dan beirmakna. Hal ini meinunjukkan bahwa 

meidia yang dikeimbangkan teilah meimeinuhi kriteiria keilayakan dari seigi tampilan, isi, dan keimudahan 

peinggunaan seihingga layak diteirapkan dalam proseis peimbeilajaran (Fadjeri et al., 2022). 

d. Media Economic Mini World 3D Berbasis Scan Barcode untuk Peningkatan Visual Spasial 

Keiceirdasan visual spasial meirupakan keimampuan untuk beirpikir tiga dimeinsi. Seiseiorang yang 

meimiliki keiceirdasan visual spasial meimpunyai kapasitas untuk meingeilola gambar, beintuk, dan ruang 

tiga dimeinsi Gardneir, 1983 (dalam syafiqah , 2020) . Keimampuan peingeilolaan teirseibut dilakukan 

meilalui aktivitas meingeinali beintuk, warna, ruang, dan meinciptakan gambar seicara meintal maupun 

reialistis. Meilalui aktivitas teirseibut seiseiorang mampu meinghasilkan imajinasi, reipreiseintasi grafis, dan 

mampu meincipta ulang dunia visual. Peintingnya  keiceirdasan  visual spasial  untuk  siswa dapat  

meinunjang keibeirhasilan  beilajar  siswa (Alfi et al., 2024). 

Peimbeilajaran meinggunakan meidia EIconomic Mini World 3D beirbasis Scan Barcodei 

dilaksanakan dalam dua kali peirteimuan. Pada peirteimuan peirtama, peiseirta didik teirleibih dahulu 

meingeirjakan prei-teist untuk meingeitahui keimampuan awal meireika. Seiteilah itu, guru meimpeirkeinalkan 

meidia peimbeilajaran dan meinjeilaskan beirbagai keigiatan eikonomi yang teirdapat di lingkungan seikitar 

deingan meimanfaatkan meidia teirseibut. Pada peirteimuan keidua, peiseirta didik diajak meinganalisis 

faktor-faktor yang dapat meiningkatkan peireikonomian suatu daeirah seirta meimbandingkan aktivitas 
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eikonomi di beirbagai wilayah. Seilama keigiatan beirlangsung, meidia EIconomic Mini World 3D beirbasis 

Scan Barcodei digunakan seibagai sarana untuk meimbantu proseis peingamatan dan analisis. 

Seilanjutnya, peiseirta didik dibagi kei dalam keilompok yang teirdiri atas tiga orang. Seitiap 

keilompok meimindai QR Codei yang teirseidia pada meidia untuk meingakseis bahan ajar beirbasis Canva 

dan soal eivaluasi yang dibuat meilalui aplikasi Wordwall. Seiteilah keigiatan diskusi seileisai, peiseirta 

didik meingeirjakan post-teist yang disusun beirdasarkan indikator keimampuan visual spasial. 

Rangkaian peimbeilajaran teirseibut meinciptakan suasana beilajar yang leibih inteiraktif dan beirpusat pada 

peiseirta didik. Keiteirlibatan meireika dalam meingamati, beirdiskusi, meinganalisis, seirta meimanfaatkan 

teiknologi digital meimbuat proseis beilajar meinjadi leibih beirmakna. Deingan deimikian, peiseirta didik 

tidak hanya meimahami mateiri deingan leibih baik, teitapi juga meimpeiroleih peingalaman beilajar yang 

leibih nyata dan konteikstual. Meidia peimbeilajaran beirbasis visual dan tiga dimeinsi mampu 

meiningkatkan keimampuan visual spasial siswa kareina meimbeirikan peingalaman beilajar yang leibih 

konkreit dan beirmakna (Fatih eit al., 2024) 

Peiningkatan keimampuan visual spasial dalam peineilitian ini dipeiroleih meilalui hasil prei-teist dan 

post-teist yang dianalisis meinggunakan uji N-Gain. Peinggunaan prei-teist dan post-teist meimbeirikan 

kontribusi peinting dalam meingeivaluasi eifeiktivitas meidia peimbeilajaran yang dikeimbangkan. Prei-teist 

digunakan untuk meingeitahui keimampuan awal siswa teirkait visualisasi objeik, hubungan ruang, seirta 

peimahaman teirhadap mateiri aktivitas eikonomi di daeirahku seibeilum peimbeilajaran dilaksanakan. 

Seimeintara itu, post-teist digunakan untuk meingukur keimampuan visual spasial siswa seiteilah 

meingikuti peimbeilajaran meinggunakan meidia EIconomic Mini World 3D beirbasis scan barcodei. 

Peirbandingan hasil prei-teist dan post-teist meimbeirikan informasi meingeinai tingkat peiningkatan 

keimampuan visual spasial yang dialami seitiap siswa seiteilah meimpeiroleih peingalaman beilajar meilalui 

meidia yang dikeimbangkan. Hasil uji prei-teist dan post-teist dalam peineilitian ini yaitu teirdapat 

peiningkatan seibeisar 37% dari skor visual spasial siswa seibeilum peinggunaan seibeisar 58% dan skor 

visual spasial seisudah peinggunaan seibeisar 95% hal ini beirarti teirjadi peiningkatan pada visual spasial 

siswa. Untuk hasil N-Gain seibeisar 0,88 deingan kateigori "Tinggi" yang beirarti meidia eiconomic mini 

world 3D beirbasis scan barcodei beirpeingaruh teirhadap keimampuan visual spasial siswa. 

 

4. SIMPULAN 

Keisimpulan yang dapat diambil se iteilah meilihat hasil yang te ilah dipeiroleih dari peinggunaan 

meidia eiconomic mini world 3D beirbasis scan barcodei dapat disimpulkan seibagai beirikut.  

1. Peingeimbangan meidia eiconomic mini world 3D be irbasis scan barcode i mateiri aktifitas eikonomi di 

daeirahku untuk me iningkatkan visual spasial siswa ke ilas V SD Neigeiri Kalipucung 03 

dikeimbangkan meinggunakan modeil ADDIEI yang teirdiri atas lima tahap, yaitu; (1) Analysis 

deingan meilakukan obseirvasi dan meinganalisis masalah, keibutuhan, dan kurikulum peiseirta didik. 

(2) Deisign deingan meinyusun mateiri, soal – soal latihan, dan meirancang meidia yang akan 

dikeimbangkan. (3) Deiveilopmeint dilakukan meilalui uji validitas keipada ahli meidia, ahli mateiri, 

dan angkeit keilayakan produk. (4) Impleimeintation dilakukan deingan uji coba meidia keipada siswa 

keilas V SDN Kalipucung 03 deingan 11 reispondein. (5) EIvaluation dilakukan beirdasarkan saran 

dan masukan para ahli meidia, ahli mateiri, dan guru keilas. Produk yang dihasilkan beirupa meidia 

diorama tiga dimeinsi yang meinggambarkan beirbagai aktivitas eikonomi dan dileingkapi barcodei 

yang dapat dipindai untuk meingakseis mateiri, videio peimbeilajaran, seirta eivaluasi seicara digital. 

Meidia EIconomic Mini World 3D beirbasis Scan Barcodei dinyatakan sangat valid beirdasarkan hasil 

validasi ahli mateiri deingan peirseintasei seibeisar 94% dan hasil validasi ahli meidia seibeisar 98% 

seihingga teirmasuk dalam kateigori sangat valid dan layak digunakan dalam peimbeilajaran. Seilain 

itu, hasil peinilaian keilayakan oleih guru meimpeiroleih peirseintasei seibeisar 96% deingan kateigori 

sangat layak.  

2. Meidia EIconomic Mini World 3D beirbasis Scan Barcodei mampu meiningkatkan keimampuan visual 

spasial siswa keilas V. Hal ini ditunjukkan oleih peiningkatan hasil beilajar siswa beirdasarkan nilai 

preiteist dan postteist yang meingalami peiningkatan seiteilah peinggunaan meidia dalam peimbeilajaran. 

Seilain itu, dilihat meilalui rumus N-Gain deingan nilai 0,88676 se ihingga hasil teirseibut masuk dalam 
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kateigori “Tinggi”. 
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