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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk Untuk menganalisis pengaruh Media Augmented Reality (Ar) Terhadap
Hasil Belajar Siswa Pada Kelas 4 Di UPT SPF SD Negeri Labuang Baji II. Penelitian ini dilatar
belakangi oleh rendahnya motivasi belajar dan pemahaman siswa sehingga hasil belajar hanya
bergantung pada kemampuan guru dalam mengajar. Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif
dengan jenis penelitian Quasi Eksperimen melalui desain pretest and posttest. sampel penelitian
dengan dua kelas yang berjumlah 25 siswa kelas control dan 27 siswa kelas eksperimen. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa nilai rata-rata eksperimen pretest sebesar 66,78 berada pada kategori
kurang, nilai rata-rata posttest sebesar 83,96 berada pada kategori baik. Sedangkan, pada kelas control
menunjukkan nilai rata-rata pretest sebesar 56,16 berada pada kategori kurang, pada nilai rata-rata
posttest sebesar 69,44 berada pada kategori kurang. Hasil uji hipotesis menunjukkan bahwa Pengaruh
Penggunaan Media Augmented Reality (AR) Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Materi IPAS Kelas 4
UPT SPF SD Negeri Labuang Baji II. Penggunaan media AR mampu menciptakan suasana
pembelajaran yang aktif, kreatif dan kolaboratif sehingga dapat meningkatkan hasil belajar siswa
dengan baik.

Kata Kunci: Media Augmented Reality, Hasil Belajar IPAS, Fotosintesis.

1. PENDAHULUAN

Pembelajaran IPAS di sekolah dasar adalah gabungan dari mata pelajaran IPA dan IPS dengan
tujuan memberikan pemahaman yang lebih luas kepada siswa tentang lingkungan alam dan sosial.
Pembelajaran IPAS di sekolah dasar mencakup berbagai konsep ilmiah, salah satunya materi
fotosintesis pada tumbuhan. Fotosintesis penting dipelajari karena terkait dengan proses yang
mendukung kehidupan di Bumi dan menghasilkan makanan. Namun, konsep fotosintesis sangat
abstrak, sehingga siswa sering kesulitan memahaminya. Penggunaan media pembelajaran yang lebih
kreatif dan interaktif telah meningkat sebagai hasil dari kemajuan dalam teknologi pendidikan.
Augmented Reality (AR) adalah teknologi yang menggabungkan objek virtual tiga dimensi dengan
dunia nyata untuk membuat materi pembelajaran lebih menarik dan nyata.

Dengan penggunaan media Augmented Reality (AR), diharapkan minat dan hasil belajar siswa
pada mata pelajaran [PAS, khususnya materi fotosintesis, akan meningkat. Guru bertanggung jawab
untuk memilih media pembelajaran yang tepat dan menciptakan lingkungan belajar yang aktif,
inovatif, dan menyenangkan. Hasil yang diamati di kelas IV UPT SPF SD Negeri Labuang Baji II
menunjukkan bahwa untuk membuat siswa lebih termotivasi untuk belajar, proses pembelajaran IPAS
masih membutuhkan media yang lebih interaktif. Oleh karena itu, tujuan dari penelitian ini adalah
untuk menentukan bagaimana penggunaan media augmented reality berdampak pada minat dan hasil
belajar siswa tentang materi fotosintesis.

Penelitian ini bertujuan Untuk menganalisis pengaruh Media Augmented Reality (Ar) Terhadap
Hasil Belajar Siswa Pada Kelas 4 Di UPT SPF SD Negeri Labuang Baji II.
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2. METODOLOGI PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif dengan jenis penelitian Quasi Eksperimen
melalui desain pretest and posttest.yaitu pemberian tes awal (pretest) sebelum perlakuan dan tes akhir
(posttest) setelah penggunaan media AR.

Penelitian ini dilaksanakan di sekolah dasar UPT SPF SD Negeri Labuang Baji Il Pada
semester Il tahun ajaran 2025/2026. Populasi penelitian ini adalah seluruh siswa kelas IV yang
berjumlah 52 siswa. Sampel penelitian yaitu siswa kelas IVA (control) sebanyak 25 siswa, sedangkan
kelas IVB sebanyak 27 siswa yang dipilih menggunakan media AR

Teknik pengumpulan data dilakukan melalui te,observasi, dan dokumentasi, Tes hasil belajar
digunakan untuk mengukur kemampuan akademik siswa sebelum dan sesudah perlakuan. Observasi
dilakukan secara langsung untuk mengamati proses pembelajaran di kelas eksperimen dan kelas
kontrol, terutama untuk melihat bagaimana siswa berinteraksi selama kegiatan berlangsung. Data
yang didokumentasikan digunakan untuk mendukung hasil penelitian. Dokumentasi terdiri dari foto
dan video, rekaman kegiatan pembelajaran, dan catatan guru tentang kegiatan siswa selama
pembelajaran.
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil penelitian menunjukkan bahwa pengaruh penggunaan media Augmented Reality (AR)
memberikan pengaruh terhadap hasil belajar siswa pada materi IPAS kelas IV UPT SPF SD Negeri
Labuang Baji II. Berdasarkan hasil analisis deskriptif nilai nilai rata-rata eksperimen pretest sebesar
66,78 berada pada kategori kurang, nilai rata-rata posttest sebesar 83,96 berada pada kategori baik.
Sedangkan, pada kelas control menunjukkan nilai rata-rata pretest sebesar 56,16 berada pada kategori
kurang, pada nilai rata-rata posttest sebesar 69,44. Jadi setelah diberikan perlakuan pengaruh media
AR meningkat menjadi lebih baik terhadap hasil belajar pada siswa.

Berdasarkan distribusi ketuntasan hasil belajar, terlihat adanya peningkatan yang signifikan
pada kelas eksperimen setelah diberikan perlakuan menggunakan media pembelajaran Augmented
Reality (AR). Ketuntasan belajar siswa meningkat dari sekitar 70% pada pretest menjadi 100% pada
posttest. Sementara itu, pada kelas kontrol yang tidak menggunakan media Augmented Reality (AR),
peningkatan tetap terjadi namun tidak sebesar pada kelas eksperimen, dan belum mencapai ketuntasan
secara keseluruhan.

Selain itu, penggunaan media Augmented Reality (AR) juga meningkatkan motivasi dan minat
belajar siswa. Siswa menjadi lebih aktif dan terlibat dalam proses pembelajaran karena adanya unsur
teknologi yang menarik. Keterlibatan aktif ini berdampak pada peningkatan hasil belajar yang lebih
optimal. Temuan penelitian ini sejalan dengan teori pembelajaran konstruktivisme yang menyatakan
bahwa pengetahuan akan lebih mudah dipahami jika siswa terlibat secara langsung dalam proses
pembelajaran. Media Augmented Reality (AR) memberikan pengalaman belajar yang lebih nyata,
sehingga siswa dapat membangun pemahaman mereka sendiri terhadap materi yang dipelajari.

Tabel Presentasi Ketuntasan Hasil Belajar Siswa Kelas IV

No Kelas Hasil | Tuntas | Tidak
Belajar Tuntas
1. | Eksperimen | Pretest 18 9
Posttset 27 0
2. Kontrol Pretest 14 11
Posttset 6 19

Berdasarkan hasil belajar siswa pada kelas eksperimen mengalami peningkatan yang
signifikan. Pada pretest, dari 27 siswa terdapat 18 siswa yang tuntas dan 9 siswa belum tuntas. Setelah
menggunakan media pembelajaran Augmented Reality (AR), seluruh siswa (27 orang) mencapai
ketuntasan pada posttest. Ketuntasan belajar meningkat dari sekitar 70% menjadi 100%, sehingga
menunjukkan bahwa media AR efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa.

Pada kelas kontrol, hasil pretest menunjukkan 14 siswa tuntas dan 11 siswa belum tuntas.
Setelah pembelajaran, hasil posttest meningkat menjadi 19 siswa tuntas dan 6 siswa belum tuntas.
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Data tersebut menunjukkan adanya peningkatan hasil belajar siswa setelah proses pembelajaran
dilakukan.

Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa penggunaan media pembelajaran Augmented
Reality (AR) berpengaruh signifikan terhadap peningkatan hasil belajar siswa. Media ini terbukti
efektif dalam meningkatkan ketuntasan belajar, pemahaman konsep, serta keterlibatan siswa dalam
proses pembelajaran.

4. SIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian, pengaruh penngunaan media Augmented Reality (AR) terbukti
berpengaruh signifikan terhadap hasil belajar IPAS siswa kelas [V UPT SPF SD Negeri Labuang Baji
II. Hal ini menunjukkan bahwa nilai rata-rata pada kelas Eksperimen, untuk pretest sebesar 66,78
berada pada kategori kurang, nilai rata-rata posttest sebesar 83,96 berada pada kategori baik.
Sedangkan, pada kelas control menunjukkan nilai rata-rata pretest sebesar 56,16 berada pada kategori
kurang, pada nilai rata-rata posttest sebesar 69,44 berada pada kategori kurang.pada hasil uji analisis
menunjukkan bahwa Ho diterima, dan H: diterima, sehingga pengaruh penggunaan media Augmented
Reality (AR) berpengaruh signifikan terhadap hasil belajar IPAS pada siswa.
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