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Abstrak 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh kurangnya media pembelajaran yang menarik dikarenakan tenaga 

pendidik masih menggunakan media seadanya seperti buku paket, LKS dan vidoe dari youtube yang 

bersifat satu arah dan kurang interaktif. Peserta didik hanya menjadi penerima informasi tanpa ada 

keterlibatan lansung dalam pembelajaran sehingga siswa kesulitan dalam memahami materi.Untuk 

mengatasi hal tersebut penulis berupaya mengembangan bahar ajar berupa media interaktif 

menggunakan canva dengan tujuan untuk membantu peserta didik memahami materi pembelajaran 

khususnya materi keberagaman budaya dan kearifan lokal yang ada disekolah dan menghasilkan 

pengembangan media interaktif menggunakan canva dikelas I sekolah dasar yang valid, praktis, dan 

efektif sehingga dapat, meningkatkan hasil belajar peserta didik di SDN 19  Sitiung. Jenis penelitian 

yang digunakan adalah penelitian pengembangan atau Research and Development (R&D) dengan 

menggunakan model pengembangan ADDIE ini memiliki lima tahapan yaitu: Analyze, Design, 

Development, Implementation, Evaluation. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini, validasi 

media interaktif   menggunakan canva, Instrumen kepraktisan media interaktif   menggunakan canva, 

instrumen efektivitas media interaktif   menggunakan canva, teknik pengumpulan data yang 

digunakan yaitu wawancara, observasi, dan dokumentasi. Analisis data yang dalam penelitian 

menggunakan analisis validitas, praktikalitas, dan efektifitas. Dari hasil validasi media interaktif   

menggunakan canva yang berjumlah 3 orang, memperoleh persentase 81,9% dengan kategori valid, 

media interaktif   menggunakan canva layak untuk digunakan dan sesuia dengan ketentuan SD 

tersebut. Praktikalitas yang dinilai dari respon guru 85%  dengan kategori sangat praktis, dan angket 

respon peserta 97,2% dengan kategori sangat praktis, maka berdasarkan analisi tersebut disimpulkan 

media interaktif menggunakan canva 91,1% sangat praktis. Dari efektifitas media interaktif 

menggunakan canva  mendapat nilai 85% dengan kategori sangat efektif. 

 

Kata Kunci: Media Interaktif, Canva, ADDIE, SD. 

 

1. PENDAHULUAN 

Peran pendidikan sangatlah dalam membentuk kualitas sumber daya manusia. Dalam Undang-

undang No. 20 tahun 2003 tentang sistem pendidikan Nasional, mengatakan bahwa pendidikan 

merupakan usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran 

agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual 

keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan akhlak mulia serta ketrampilan yang 

diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan negara. Pendidikan juga merupakan usaha sadar manusia 

untuk mengembangkan potensi dirinya dalam pengetahuan, sikap dan keterampilan. Pendidikan saat 

ini tidak terlepas dari kemajuan teknologi, yang mendorong munculnya teknologi pendidikan sebagai 

solusi untuk meningkatkan kualitas pendidikan. 

Teknologi pendidikan  berperan sebagai sarana menghubungkan tujuan pendidikan dengan 

pemanfaatan teknologi sehingga proses pembelajaran dapat berlansung secara optimal. Dalam 

pembelajaran teknologi berperan penting juntuk jperkambangan jperangkat jpembelajajaran jseperti 

jbahan jajar, jmedia jpembelajaran jLKPD jdan jperangkat jlainnya jagar jpembelajaran jlebih 

jmenarik, jinteraktif jdan jefektif(Fitri et al, 2024). jTeknologi jpendidikan j jmerupakan j jsebuah 
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jsistemjuntuk memfasilitasijjalannya kegiatanjpembelajaran baikjitu peroranganjmaupunjkelompokj 

jagar terwujudnya jproses jbelajar jdan jmengajar jyang jefektif jdan jefisien(Suharto, 2023). 

jMelaluijteknologijpendidikanjini,jkitajdapat menyelasaikanjmasalahjdalamjpendidikan danjdapat 

jmemberikanjkontribusi juntuk jmengembangkan jpotensi jpeserta jdidik. jMenurut jKharisnaj& j 

jAmini, j2023 jdalam (Kharisna et al., 2026) jEra jdigital j jmenuntut jpendidikan tidak jhanya j 

jmentransferjpengetahuan, jtetapijjuga mengembangkan jkompetensijabad 21jsepertijliterasi jdigital, 

jberpikir jkritis, jkreativitas, jdan jkesadaran jlingkungan j(environmental jawareness). Untuk 

jmeningkatkan jkualitas jteknologi jpendidikan jdibutuhkan jkurikulum jyang jsesuai j jatau jtepat. 

Secara jumum jkurikulum jmerupakan jsuatu jsistemyang jberisi jrangkaian jrencana jserta 

jpengaturan jmengenai jproses jdan jmateri jpembelajaran jyang jdijadikan jpedoman jdalam 

jpelaksanaan jkegiatan jbelajar jmengajar. jOleh jkarena jitu, jkurikulum jmemiliki jperanan jyang 

jsangat jpenting jdalam jdunia jpendidikan. jMenurut j(Hana, 2024) jkurikulum jmerupakan 

jkumpulan jrencana jpembelajaran jyang jterstruktur, jbaik jkegiatan jintrakurikuler jmaupun 

jekstrakurikuler, jyang jdilaksanakan jdi jdalam jmaupun jdi jluar jkelas. jSeluruh jkegiatan jtersebut 

jbertujuan juntuk jmenyampaikan jmateri jpelajaran jkepada jpeserta jdidik jdan jdilaksanakan jdi 

jbawah jbimbingan jserta jtanggung jjawab jsekolah jdan jpendidik. jSalah jsatu jkurikulum jyang 

jada jdi jIndonesia j jadalah jkurikulum jmerdeka. jMenurut j j(Fitri et al., 2024) jmengatakan 

jKurikulum jmerupakan jsalah jsatu jelemen jpenting jdalam jmenciptakan jkegiatan jbelajar 

jmengajar jyang jefektif, jseperti jsebuah jsoftware jyang jdibutuhkan juntuk jmenjalankan jsuatu 

jsistem. jMenurut jYulia jDarniyanti jdan jWiwik jOkta jSusilawati, jdalam j(Fitri et al, 2024) 

jmengatakan jbahwa j jKurikulum jmerdeka jadalah jkurikulum jyang jresmi jdiluncurkan joleh 

jmendikbudristek jkementrian jpendidikan, jkebudayaan, jriset, jdan jteknologi jsebagai jkerangka 

jkurikulum jyang jlebih jluas jdan jberpusat jpada jmateri jmendasar jserta jmengembangkan 

jkeunikkan jdan jkemampuan jpeserta jdidik. jSalah jsatu jpembelajaran jyang jada jdi jkurikulum 

jmerdeka jyaitu jmata jpelajaran jIPAS. 

IPAS jmerupakan jmata jpelajaran jbaru jyang jmemadukan jilmu jalam jdan jilmu jsosial jdan 

jhanya jditawarkan jdalam jkurikulum jsekolah jdasar jsendiri. jPembelajaran jIlmu jPengetahuan 

jAlam jdan jSosial j(IPAS) jerat jkaitannya jdengan jkehidupan jsehari-hari j(Rahmawati j& 

jKurniawati, j2024). jDalam jproses jpembelajaran jIPAS jpendidik jharus jmerencanakan 

jpembelajaran, jmelaksanakan jpembelajaran, jserta jmengembangkan jpembelajaran jtersebut 

jdengan jmenggunakan jmedia jyang jmenarik, jmetodepembelajaran, jdan jmodel jpembelajaran, 

jyang jtepat juntuk jdigunakan j(Fitri, jT. jE., jAhmad, jS., jBentri, jA., jSukma, jE., j& jHelsa, 

j2024). j jBagi jpeserta jdidik jpelajaran jIPAS jitu jpembalajara jyang jmembosankan, jsebenarnya 

jpembelajran jipas jitu jmenarik jdan jmudah jdimengerti jjika jmenggunakan jmedia jyang jtepat 

jseperti jmedia jinteraktif jmenggunakan jcanva. 

Berdasarkan jhasil jobervasi jyang jpeneliti jlakukan jdi jlapangan jpada jSD j j19 jSitiung 

jpada jtanggal j04 jagustus j– j20 jdesember j2025, jditemukan jbeberapa jpermasalahan jdalam 

jmelaksanakan jpembelajaran jkhususnya jdi jkelas jIV jsekolah jdasar jsalah jsatunya jyaitu j: j(1) 

jDalam jproses jpembelajaran jterutama jpada jpelajaran jIPAS jpeserta jdidik jmerasa jbosan jdengan 

jpembelajaran jterlalu jmononton jdan jhanya jfokus jpada jLKS. j(2) jBanyaknya jpeserta jdidik 

jmengalami jkesulitan j jdalam jmemahami jmateri jkearifan jlokal jdi jmasyarakat jsekitarku. jHal 

jini jdesebabkan jminimnya jmedia jpembelajaran jyang jmenunjang jpemahaman jkonsep jsecara 

jkonkret jdan jvisual. j(3) jPeserta jdidik jjuga jmasih jterlalu jsibuk jdengan jdirinya jsendiri, jseperti 

jtidak jmemperhatikan jguru jsaat jmenjelaskan jpelajaran jdikarenakan jmedia jpembelajaran jyang 

jkurang jmenarik jbagi jpeserta jdidik. j(4) jGuru jsudah jmenggunankan jmedia jpembelajaran 

jnamun jmasih jberupa jvideo jdari jyuotube jyang jbersifat jsatu jarah jdan jkurang jinteraktif. 

jPeserta jdidik jhanya jmenjadi jpenerima jinformasi jtanpa jada jketerlibatan jlansung jdalam 

jpembelajaran. 

Berdasarkan jpermasalahan jdi jatas jmaka jperlu jadanya jmedia jpembelajaran jyang jkreatif 

jdan jinovatif juntuk jmembantu jproses jpembelajaran jIPAS jpada jkearifan jlokal. jSalah jsatu 

jkeuntungan jteknologi jsaat jini jadalah jdapat jmembuat jmedia jpembelajaran jinteraktif. jmedia 
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jinteraktif jmenggunakan jcanva jsangat jcocok jdigunakan jsebagai jmedia jpembelajaran jpada jmata 

jpembelajaran jIPAS. jMedia jinteraktif jmerupakan jsarana jpembelajaran jyang jmemungkinkan 

jpengguna jberinteraksi jsecara jaktif jdengan jmateri jmelalui jberbagai jfitur, jseperti jpilihan jmenu, 

jsimulasi, jlatihan, jserta jumpan jbalik jlangsung. jMedia jini jmendorong jpeserta jdidik juntuk 

jterlibat jsecara jaktif jdalam jproses jbelajar jmelalui jkegiatan jinteraktif, jseperti jbertanya, 

jberdiskusi, jdan jmelakukan jeksperimen. jSelain jitu, jmedia jinteraktif jmampu jmenyajikan 

jinformasi jdalam jberbagai jbentuk jsesuai jdengan jgaya jbelajar jpeserta jdidik, jbaik jvisual, jaudio, 

jmaupun jteks, jsehingga jmembantu jmeningkatkan jpemahaman jyang jlebih jbaik j(Jafnihirda jet 

jal., j2023). jDalam jmengilmplementasikan jmedia jinteraktif jpeneliti jmenggunakan japlikasi jcanva 

jagar jmedia jinteraktif jmudah jdiaplikasikan jdan jdi jterapkan jdikelas. 

Canva jadalah jsebuah jwebsite jdan japlikasi jdesain jgrafis jberbasis jonline, jyang jberguna 

juntuk jmemudahkan jseseorang jdalam jmembuat jtampilan jgrafis jatau jvisual jyang jmenarik. 

jCanva jmemang jtidak jmemiliki jfitur jyang jlengkap jseperti japlikasi jkeluaran jAdobe jseperti 

jPhotoshop jdan jIllustrator, jnamun jCanva jmerupakan japlikasi jyang jsangat jmembantu jdalam 

jkesederhanaannya j(Kharissidqi jet jal., j2022). jAplikasi jcanva jjuga jmenyediakan jberagam 

jtemplate jdesain jyang jmenarik, jseperti jpresentasi, jresume, jpembuatan jcurriculum jvitae, 

jpamflet, jinfografis, jbuletin, jdesain jsampul jbuku, jpenanda jbuku, jdan jberbagai jkebutuhan 

jdesain jlainnya. 

Berdasarkan jpermasalahan jdan jhasil jdari jpenilitian jterdahulu jpeneliti jjuga jtertarik juntuk 

jmengembangkan jmedia jpembelajaran jdengan jjudul jpenelitian j“Pengembangan jMedia jInteraktif 

jMenggunakan jCanva jUntuk jMeningkatkan jHasil jBelajar jPada jPembelajaran jIPAS jKelas jIV 

jSDN j19 jSitiung” 

 

2. METODOLOGI PENELITIAN 

 Jenis jpenelitian jyang jdilakukan jpenelitia jtermasuk jdalam jjenis jpenelitian jR&D 

(Research j& jDevelopment). jMenurut j(Okpatrioka, j2023) jResearch jand jDevelopment j j(R&D) 

merupakan jproses jatau j jlangkah-langkah j juntuk jmengembangkan jsuatu jproduk jbaru jatau 

menyempurnakan jproduk j jyang jtelah jada. j jPenelitian jpengembangan j jmerupaka jsalah jsatu 

jenis j jpenelitian jyang jdapat jmenjadi jpenghubung jatau jpemutus jkesenjangan jantara jpenelitian 

dasar jdengan jpenelitian jterapan. jMetode jpenelitian jR&D j(Research j& jDevelopment) jadalah 

metode jpenelitian jyang jdigunakan juntuk jmenghasilkan jproduk jtertentu jdan jmenguji 

keefektitifan jproduk. 

Media jinteraktif jmenggunakan jcanva jini jmenggunakan jmodel jADDIE. jMenurut Setiawan 

et jal., j2021) jdalam j(Abbas j& jHukrandi, j2024) jmengatakan jADDIE jmerupakan jakronim untuk 

Analyze, jDesign, jDevelop, jImplement jdan jEvaluate. jADDIE jadalah jsebuah jkonsep 

pengembangan jproduk, jmaksudnya jsebuah jkonsep jyang jditerapkan juntuk jmembangun performa 

dasar jpembelajaran. jModel jpembelajaran jADDIE jmerupakan jmodel jpembelajaran jberorientasi 

sistem jyang jmencakup jsemua jkomponen jpembelajaran. 

Prosedur jpengembangan jADDIE jini jdapat jdijabarkan jsebagai jberikut j: 

 
Gambar jprosedur jpengembangan 
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Subjek juji jcoba jpada jpenelitian jini jadalah jmurid jkelas jIV jSD jdan jguru jwali jkelas IV. 

Jenis jdata jyang jdigunakan jyaitu jdata jkualitatif jdan jdata jkuantitatif. jPengembangan instrumen 

yang jdigunakan jyaitu jpraktikalitas jlembar jvalidasi, jdan jefektivitas. jTeknik pengumpulan jdata 

observasi, jwawancara, jangket jdan jdokumentasi. 
 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Berdasarkan jpenelitian jmengenai jpengembangan jmedia jinteraktif jmenggunakan jcanva 

terhadap jhasil jbelajar jpada jpembalajaran jipas jkelas jIV jSD jtersebut jyang jtelah jdikembangkan, 

maka jdiperoleh jhasil jpenelitian jdan jpenjelasan jpada jtahap jAnalisis j(Analyze), jPerancangan 

(Desing), jPengembangan j(Develoment), jImplementasi j(Implementation) jdan jEvaluasi 

(Evaluation) j(ADDIE). jProses jpengembangan jdimulai jdari juji jvaliditas, juji jpraktikalitas, jdan 

efektifitas. jSetelah jpengumpulan jdata, jmaka jhasil jdari jpengumpulan jdata jtersebut jdi 

deskripsikan jsebagai jberikut: 

A. Hasil jTahap jAnalisis j(Analyze) 

Tahap janalisis jmerupakan jtahap jawal jyang jdilakukan jdalam jpenelitian jini, jtahap 
janalisis j jkebutuhan, janalisis jkarakteristik jpeserta jdidik, jdan janalisis jmateri: 

1) Analisis jkebutuhan 

Pada jtahap janalisis jkebutuhan jini, juntuk jmengetahui jkebutuhan jdidalam jbelajar jpada 

materi jkearifan jlokal jdan jkeberagaman jbudaya jdikelas jIV jSD jkhususnya jpada jpembelajaran 

ipas. jDi jdalam janalisis jkebutuhan jmengenai jmedia jdi jSD jmenggunakan jbuku jpendiddik jdan 

buku jpeserta jdidik jdengan jadanya jmedia jinteraktif jini jpeserta jdidik jlebih jtertarik jdalam 

belajar jdan jdi jdalam jmedia jinteraktif jterdapat jcover, jdaftar jmenu,video jpembelajaran, jmateri, 

dan jlatihan jagar j jmengetahui japa jsaja jyang jakan jdipelajari, jdengan jadanya jmedia jinteraktif 

ini jdapat jmemberikan jperubahan jterhadap jbelajar jpeserta jdidik jdan jpeserta jdidik jlebih jmudah 

untuk jmemahami. 

2) Analisis jkarakteristik jpeserta jdidik 

Hasil janalisis jpeserta jdidik jdi jSD jtersebut jkelas jIV jdiketahui jsiswa jberjumlah j20 jorang 

yang jterdiri jdari j11 jlaki-laki jdan j9 jperempuan. jBerdasarkan jkegiatan jyang jtelah jdilakukan 

oleh jpeneliti, jmak jpeneliti jdapat jmenyimpulkan jbeberapa jkarakteristik jpeserta jdidik jdalam 

belajar, jyaitu jpeserta jdidik jkurang jmemperhatikan jguru jsaat jpembelajaran jdikelas. jHal jini 

terlihat jpada jsaat jpembalajaran jdikelas jbahwa jsiswa jasyik jmengobrol jdengan jtemannya jpada 

saat jguru jmenerangkan jmateri jpembalajaran, jhal jini jdikarenakan jmedia jyang jkurang jkreatif 

dan jkurang jinovatif jdalam jproses jpembelajaran jhanya jmenggunakan jbuku, jvideo jdari jyoutube  

dan jmedia jseadanya. 

3) Analisis jmateri 

Analisis jmateri jdalam jpenelitian jpengembangan jini jadalah janalisis jtentang jmateri 

keberagaman jbudaya jdan jkearifan jlokal j jBAB jVII jpembelajaran jIPAS jkelas jIV. jPada jtahap 

ini jtelah jdilakukan jpenelitian jterhadap jkurikulum jmerdeka jpada jkelas jIV jSD. jAnalisis 

kurikulum jdiperlukan juntuk jmempelajari jcakupan jmateri. jTujuan jpembelajaran, jdan jmemilih 

strategi jberdasarkan jpondasi jatau jlandasan jyang jdikembangkan. jBerdasarkan janalisis jyang telah 

dilakukan jmaka jmateri jyang jdipilih jdalam jpengembangan jini jadalah jmateri jkeberagaman budaya 

dan jkearifan jlokal. jMateri j jakan jdiajarkan julang joleh jpeneliti jdengan jmenggunakan jmedia 

interaktif. jSangat jberharap jsemoga jdapat jmembantu jdan jmemudahkan jpeserta jdidik jmemahami 

materi jpembelajaran jserta jmeningkatkan jhasil jbelajar jpeserta jdidik. 

B. Hasil jTahap jPerancangan j(Design) 

Hasil jtahap jrancangan jyang jtelah jdilakukan joleh jpeneliti jadalah jsebagai jberikut: 

1) Merancangan jmodul jajar 

Proses jpengembangan jmedia jpembelajaran jdiawali jdengan jmerancang jsebuah jmodul ajar. 

Perancangan jmodul jajar jdisusun jkarena jakan jmelaksanakan jpembelajaran jmenggunakan jmedia 

pembelajaran,terlebih jdahu jpendidik jperlu jadanya jpersiapan jagar jpembelajaran jbisa jterarah. 

Merancang jmodul jajar jdisusun jsesuai jdengan jCP jdan jTP jterlebih jdahulu.Peneliti jmerancang 
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untuk jBAB jVII jmateri jkeberagaman jbudaya jdan jkearifan jlokal. j 

2) Merancang jmedia jinteraktif 

Pada jtahao jini jpeneliti jmerancang jmedia jinteraktif jberbantuan japlikasi jcanva jpada 

pembalajaran jkearifan jlokal jdi jmasyarakat jsekitarku jkelas jIV jSekolah jDasar jyang jtelah 

dilakukan jpeneliti jadalah jsebagai jberikut. 

 
Gambar.tampilan jawal jmedia jinteraktif 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar. jBagian jini jmebahs jtengtang jmateri jpembelajaran 

3) Penyusunan jInstrumen jPenelitian j 

a. Lembar jinstrumen jvalidasi j 

Lembar jvalidasi jdirancang juntuk jmengetahui jhasil jdari jkevalidan jmedia jinteraktif 

menggunakan jcanva jpada jpembelajaran jkearifan jlokal jdi jmasyarakat jsekitarku jyang jdidapat 

dari jdua j jvalidator jyaitu, jibu jAyu jNingsih jAlmirus, jM.Pd j, jdan jbapak jFeby jKharisna, jM.Pd 

dalam jlembar jvalidasi jterdapat jpetunjuk jpengisian jdan j5 jaspek jyang jdi jnilai jyaitu jmedia 

pembelajaran, jmodul jajar j jdan jmateri jserta jskor jyang jakan jdiisi joleh jvalidator jadapun jhasil 

dari jperancangan jlembar jvalidasi jdapat jdi jlihat jpada jlampiran. 

b. Lembar jinstrumen jpraktikalitas 

Hasil jrancangan jlembar jpraktikalitas jterdapat jpetunjuk jpengisian jdan jaspek jyang jakan di 

nilai joleh jguru jdan jpeserta jdidik. jLembar jpraktikalitas jdirancang jbertujuan juntuk jmengetahui 

data jpenilaian jpraktisan jmedia jinteraktif jmenggunakan jcanva jdalam jpembelajaran jkearifan 

lokal jdi jmasyarakat jsekitarku. jData jpraktisan jinteraktif jmenggunakan jcanva jyang 

dikembangkan jdiperoleh jdari jangket jrespon jguru jdan jangket jrespon jpeserta jdidik. 

1. Angket jrespon jguru 

Angket jrespon jguru jdirancang juntuk jmengetahui jkepraktisan jproduk jmedia jinteraktif 

menggunakan jcanva jpada jpembelajaran jKearifan jLokal jdimasyarakat jsekitarku jangket jrespon 

guru jdiisi joleh jwali jkelas jIV jyaitu jIbu jIAS. 

2. Angket jrespon j 

Angket jrespon jpeserta jdidik j jdirancang juntuk jmengetahui jkepraktisan jproduk jmedia 

interaktif jmenggunakan jcanva jmata jpelajaran jIPAS jyang jdiisi joleh j jpeserta jdidik jyang jtelah 

melakukan jproses jpembelajaran jdengan jmengunakan jmedia jinteraktif jmenggunakan jcanva kelas 

IV jsekolah jdasar. 

c. Lembar jinstrumen jefektivitas j 

Lembar jefektifitas jdirancang jbertujuan juntuk jmenetahui jdata jhasil jefektifitas jmedia 

interaktif jmenggunakan jcanva. jPembelajaran jdengan jmedia jinteraktif jmenggunakan jcanva 

dilaklsanakan jdi jalokasi jwaktu j1 jhari jpertemuan. jPada jhasil jrancangan jlembar jefektifitas 

terdapaat jpetunjuk jpengisian jdalam jaspek jpenilaian joleh jpeneliti. 
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C. Hasil jTahap jPengembangan j(Development) 

Tujuan jdari jtahap jpengembangan jini juntuk jmenghasilkan jmedia jinteraktif jmenggunakan 

canva jyang j jsebagai jmedia jpembelajaran jyang jvalid, jpraktis, jdan jefektif jagar jlayakjdigunakan 

dalam jproses jpembelajaran. jKesesuaian jhasil jmedia jinteraktif jdengan jmelihat jvalidasi 

materi,bahasa,kegrafikan,modul jajar, jdan jsoal. 

a. Validas jmodul jajar 

Data jyang jdiperoleh jdari jvalidasi jmodul jajar jyang jdilakukan joleh jvalidator jdapat dilihat 

dari jtabel jsebagai jberikut: 

Tabel j1. jData jHasil jValiditas jModul jAjar 

Validator Aspek Skor 

jyang 

diperoleh 

Skor 

jmax 

Nilai j% Kategori 

Feby Kharisna, 

M.Pd  

Modul 

Ajar 
30 

5x7= 

j35  
V = 85,7% 

Sangat valid 

Rata-rata 85,7% Sangat valid 

Berdasarkan jtabel jdiatas jdapat jdilihat juji jvalidasi jmodul jajar jdilakukan joleh jsatu 

validator jdengan jrincian jsebagai jberikut j: jdengan jhasil j85,7% jdikategorikan jsangat jvalid 

a. Validitas jMedia jPembelajaran jinteraktif 

Penyajian jdata jvalidasi jpada juji jcoba jproduk jmedia jinteraktif jberguna juntuk jmengetahui 

kelayakan jdan jketepatan jmedia jinteraktif jyang jtelah jdibuat joleh jpeneliti, jberikut jadalah jdata 

validasi jmedia j jinteraktif. 

Tabel j2. jData jHasil jValiditas jAhli jMedia 

Validator Aspek Skor 

jyang 

jdiperoleh 

Skor 

jmax 

Nilai j% Kategori 

Ayu jNingsih 

Almirus, jM.Pd j 

j j j j j j j j j j j j j 

j 

Media 33 5x8= j40 

V j= j82,5% 

valid 

Ayu jNingsih 

Almirus, jM.Pd j 

j j j j j j j j j j j j j 

j 

Isi/ 

Materi 

25 5x6= j30 

V= j83,3% 

valid 

Ayu jNingsih 

Almirus, jM.Pd j 

j j j j j j j j j j j j j 

j 

Bahasa 32 5x8= j40 

V j= j80% 

valid 

Jumlah 245,7  

Rata-rata 81,9% valid 

Berdasarkan jtabel jdiatas jdapat jdilihat juji jvaliditas jmedia jinteraktif jyang jtelah jdivalidasi 

oleh jsatu jvalidator jdengan jrincian jsebagai jberikut j: jvalidator jdengan jhasil j81% jdikategorikan 

valid jmaka jdari jitu jmedia jinteraktif jdapat jdigunakan jkepada jpeserta jdidik jSekolah jDasar 

b. Validisi jinstrument jSoal 

Data jyang jdiperoleh jdari jvalidasi jsoal jyang jdilakukan jvalidator jdapat jdilihat jdari jtabel 

sebagai jberikut: 
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Tabel j3. jData jHasil jValiditas jSoal 

Validator Aspek Skor 

jyang 

jdiperoleh 

Skor 

jmax 

Nilai j% Kategori 

Feby jKharisna, jM.Pd 

j j 
Soal j 36 5x8=40 

V j= j90% 

Sangat 
jvalid 

Rata-rata 90 j% Sangat 
jvalid 

Berdasarkan jtabel jdiatas jdapat jdilihat juji jvalidasi jsoal jdilakukan joleh jsatu jvalidator 

dengan jrincian jsebagai jberikut j: jdengan jhasil j90% jdikategorikan jsangat jvalid. 

Setelah jmendapatkan jpenilaian jdari jvalidator jmedia, jvaidator jisi, jvalidator jbahasa, 

validator jmodul jajar jdan jvalidator j jsoal jada jbeberapa jvalidasi jyang jperlu jdirevisi jyaitu 

sebagai jberikut. 

Tabel j4. jNama jvalidator jdan jsaran jrevisi jvalidator j 

Validator j Aspek j Komentar jdan jsaran Tindak jlanjut 

Ayu jNingsih jAlmirus, 

jM.Pd j j j j j j j j j j j j j j j 

Media 

Bahasa 
Isi j 

Tambahkan jvariasi 

jsoal 

- Tambahkan jgambar 

jpada jsoal 

Sudah 

jdiperbaiki 

Feby jKharisna, jM.Pd j j Modul j 

Soal j 
- Bagus Sudah 

jdiperbaiki 

1. Hasil jTahap jPelaksanaan j(Implementation) j 

Setelah jmedia jinteraktif jmateri jkeberagaman jbudaya jdan jkearifan jlokal jpada 

pembelajaran jIPAS jdinyatakan jsangat jvalid joleh jvalidator, jmedia jinteraktif jdapat 

diimplementasikan jyaitu jdapat jdigunakan jdalam jkegiatan jpembelajaran. jHasil juji jcoba jakan 

dijadikan jacuan jmedia jinteraktif jyang jdikembangkan, juji jcoba jmedia jinteraktif jdilaksanakan di 

SD jdengan jsubjek jpenelitian jkelas jIV jdengan jjumlah j20 jpeserta jdidik juji jcoba jini 

dilaksanakan j3 jkali jpertemuan, jpertemuan jsatu, jkedua jdan jketiga jdilaksanakan jdengan 

pembelajaran jmenggunakan jmedia jinteraktif jsesuai jdengan jmodul jajar. jBerdasarkan jlangkah-

langkah jtahapan juji jcoba jdi jatas jdiperoleh jhasil jkepraktisan jdan jefektifitas jmedia 

pemebelajaran jpowerpoint jinteraktif jsebagai jberikut 

a. Data jPraktikalitas 

Penyajian jdata jpraktikalitas jpada juji jcoba jmedia jinteraktif j jmenggunakan jcanva jpada 

pembelajaran jIPAS jmateri jkearifan jlokal j jdi jmasyarakat jsekitarku jdikelas jIV jSekolah jDasar 

ini jberguna juntuk jmengetahui jkepraktikalitas jmedia jinteraktif jdilakukan joleh jpendidik jdan 

peserta jdidik jdengan jmengisi jangket jrespon jpendidik, jdan jangket jrespon jpeserta jdidik. 

Penyajian jdata jpraktikalitas jpada juji jcoba jproduk jMedia jinteraktif jmenggunakan jcanva jpada 

pembelajaran jkearifan jlokal jdi jmasyarakat jsekitarku juntuk jmengetahui jkepraktisan jdari jproduk 

yang jtelah jdibuat joleh jpeneliti, jdapat jdilihat jpada jtabel jberikut: 

Tabel j5 jData jHasil jPraktikalitas jRespon jPendidik 

No Praktisi Jumlah Skor jmax Presentase Kategori 

1 Guru jKelas 34 40 85% Sangat 

jpraktis 

Rata-rata 85% Sangat 

jpraktis 

Dari jtabel j5 jdapat jdilihat jbahwa jhasil jpraktikalitas jmenggunakan jangket jrespon 

pendidik, jdengan jhasil jpresentase j85% jdakategorikan jsangat jpraktis. jDengan jdemikian jhasil 

penelitian jpraktikalitas jmedia j jinteraktif jini jtepat jdigunakan jdan jbisa jdiimplementasikan jdi 

sekolah jdasar. 
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Hasil jpraktikalitas jmenggunakan jangket jrespon jpeserta jdidik jdengan jkategori jsangat 

praktis jdengan jjumlah j jsebanyak j972 jdengan jskor jrata-rata j97,2%. jJadi jberdasarkan jkategori 

praktikalitas jmedia jinteraktif jmenggunakan jcanva jdinyatakan jsangat jpraktis. 

b. Efektifitas jMedia jInteraktif 

Uji jefektivitas jdilakukan jdengan jmemberikan jpertanyaan jatau jsoal jevaluasi jkepada 

peserta jdidik jdi jkelas jIV jsekolah jdasar jsetelah jbelajar jmenggunakan jmedia jinteraktif 

menggunakan jcanva. jSoal jberupa jpilihan jganda jdan jsoal jisian jsingkat jdengan jjumlah jsoal 

yang jdiberikan jsebanyak j25 jsoal jpilihan jganda jdan j5 jsoal jisian jsingkat. 

hasil jpeserta jdidik jtelah jmencapai jkktp j75 jdari j20 jpeserta jdidik, jjumlah jpeserta jdidik 

yang jtuntas j jadalah j17 jorang jpeserta jdidik jdan jtidak jtuntas j3 jorang jpeserta jdidik. jMaka 

rata-rata jefektifitasnya j85 j% jsehingga jmedia jinteraktif jmenggunakan jcanva jmasuk jdalam 

kategori j“ jsangat jefektif” 

2. Hasil jTahapan jEvaluasi j(Evaluation) j 

Evaluasi jdilakukan jpada jsetiap jtahapan jpengembangan juntuk jmengetahui jkelayakan 

produk jserta jmenentukan jtindak jlanjut jperbaikan jyang jdiperlukan jagar jmedia jyang 

dikembangkan jsesuai jdengan jtujuan jpembelajaran jdan jkarakteristik jpeserta jdidik. jBerikut jini 

adalah jhasil jevaluasi jberdasarkan jtiap jtahapan jpengembangan. 

a. Tahapan janalisis j 

Tahap janalisis jdimulai jdengan jmenggali jkebutuhan jpeserta jdidik jdan jkarakteristik 

peserta jdidik. jBerdasarkan jhasil jwawancara jdengan jguru jkelas jIV jdan jpengisian jangket pesera 

didik, jditemukan jbahwa jpembelajaran jmasih jberpusat jpada jceramah jdan jmedia jyang 

digunakan jhanya jbuku jLKS jdan jvideo jdari jyoutube j jsaja, jsehingga jpeserta jdidik jkurang aktif 

dan jbosan jdalam jmengikuti jpembelajaran. 

b. Tahap jperancangan 

Setelah janalisis jdilakukan, jpeneliti jmelanjutkan jke jtahap jperancangan jmedia. jPada jtahap 

ini, jpeneliti jmenyusun jdesain jawal jyaitu jmenu jutama jyang jberisi jtujuan jpembelajaran, jvideo 

pembelajaran, jmateri jpembelajaran, jkuis jdan jkesimpulan jpembelajaran. jDesain jmedia 

disesuaikan jdengan jkebutuhan jpeserta jdidik jsekolah jdasar. 

c. Tahap jPengembangan 

Berdasarkan jhasil jvalidasi, jmedia jmemperoleh jnilai jrata-rata jsebesar j81,9% jyang 

termasuk jdalam jkategori jvalid. jKemuadian jhasil jvalidasi jmodul jajar jmemperoleh jnilai jrata-

rata jsebesar j85,7% jyang jdi jkategori jsangat jvalid, jdan jterakhir jvalidasi jsoal jmemperoleh jhasil 

nilai jrata-rata jsebesar j90% jyang jtermasuk jdalam jkategori jsangat jvalid. 

d. Tahap jImplementasi 

Tahap jimplementasi jdilakukan jdi jkelas jIV jSD juntuk jmenguji jkepraktisan jdan efektivitas 

media. jBerdasarkan jhasil jpraktikalitas, jguru jmemberikan jskor j85% j(kategori jsangat jpraktis), 

sementara jpeserta jdidik jmemberikan jskor j97,2% j(kategori jsangat jpraktis). jBerdasarkan jhasil 

efektifitas, jjumlah jpeserta jdidik jyang jtuntas j jadalah j17 jorang jdan jtidak jtuntas j3 jorang. Maka 

rata-rata jefektifitasnya j85 j% jkategori jsangat jefektif. 

1. Validasi jMedia jInteraktif jMenggunakan jCanva 

Hasil jvalidasi jmenunjukkan jbahwa jmedia jinteraktif jmenggunakan jCanva jpembelajaran 

kearifan jlokal jdi jmasyarakat jsekitaku jmemperoleh jkategori jvalid. jSetelah jdilakukan janalisis, 

diperoleh jpersentase jvaliditas jpada jaspek jmedia jsebesar j82,5% jdengan jkategori jsangat jvalid, 

aspek jbahasa jsebesar j80% jdengan jkategori jvalid, jdan jaspek jmateri jsebesar j83,3% jdengan 

kategori jvalid. jSecara jkeseluruhan, jrata-rata jhasil jvalidasi jmencapai j81,93% jsehingga jtermasuk 

dalam jkategori jvalid. jMeskipun jhasil jrata-rata jberada jpada jkategori jvalid jdan jbelum mencapai 

kategori jsangat jvalid, jmedia jini jtetap jdinyatakan jlayak juntuk jdigunakan jdalam jpenelitian. jHal 

tersebut jdidukung joleh jpenelitian jterdahulu jyang jmenunjukkan jbahwa jproduk jdengan jkategori 

valid jtelah jmemenuhi jkriteria jkelayakan juntuk jditerapkan jdalam jproses jpembelajaran. 

Penelitian jyang jdilakukan joleh(Fitri jet jal., j2025), jmisalnya, jjuga jmenggunakan jproduk jyang 

memperoleh jkategori jvalid jdan jtetap jmelanjutkan jke jtahap jpenelitian. 
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2. Praktikalitas jMedia jInteraktif jMenggunakan jCanva 

Penyajian jdata jpraktikalitas jpada juji jcoba jproduk jmedia jpembelajaran jini, juntuk 

mengetahui jkepraktisan jproduk jyang jtelah jdibuat jpeneliti. jData juji jcoba jpraktikalitas joleh 

guru jdan jpeserta jdidik jdiproleh jdari jangket jrespons jguru jdan jangket jpeserta jdidik jterhadap 

pembelajaran jdengan jmenggunakan jmedia jmedia jinteraktif jmenggunakan jcanva jpada jmateri 

keberagaman jbudaya jdan jkearifan jlokal. jBerdasarkan jlembar jpraktikalitas jdapat jdilihat jbahwa 

praktikalitas jmedia jinteraktif jmenggunakan jcanva jyang jdilakukan joleh jwali jkelas jIV jdengan 

hasil j85% jdikategorikan jsangat jpraktis jdan jpeserta jdidik jdengan jhasil j97,2% jdengan 

kategorikan jsangat jpraktis. jDengan jdemikian jhasil jrata-rata jkepraktisan jmedia jinteraktif 

menggunakan jcanva jadalah j91,1% jdikategorikan jsangat jpraktis. jSehingga jtepat jdigunakan jdan 

dapat jditerapkan jdi jsekolah jdasar jAnalisis jini jdapat jdilihat jpada jlampiran jlembar jkepraktisan 

3. Efektifitas jMedia jInteraktif jMenggunakan jCanva 

Data jkeefektifitas jpada juji jcoba jmedia jinteraktif jmenggunakan jcanva jsebagai jmedia 

pembelajaran j jyaitu jdigunakan juntuk jmelihat jkefektivan jmedia jinteraktif jmenggunakan jcanva 

sebagai jmedia jpembelajaran jyang jdibuat jpeneliti. jHasil jdari jefektivitas jbahwa jmedia jinteraktif 

menggunakan jcanva jdapat jdilihat jdari jhasil jbelajar jkelas jIV jSD jdengan jjumlah jpeserta jdidik 

20 jorang. jApakah jnilai jyang jdiperoleh j jtelah jmencapai jKKTP jyang jdi jtentukan. jBerdasarkan 

penelitian jyang jdilakukan, jdidapatkan jpersen jnilai j97% jyang jterdiri jdari j17 jorang j jtuntas 

KKTP jdan j3 jorang j jtidak jtuntas jKKTP, jmaka jmedia jinteraktif jmenggunakan jcanva jdi 

kategorikan jsangat jefektif jYang jdapat jmeningkatkan jhasil jbelajar. 

Berdasarkan jhasil jbelajra jyang jdiperoleh jmenunjukan jbahwa jmedia jinteraktif 

menggunakan jcanva jmateri jkeberagaman jbudaya jdan jkearifan jlokal jyang jtelah jdiuji jcobakan 

oleh jpeneliti jkepada jpeserta jdidik jsaat jproses jpembelajaran jsangat jefektif. 

 

4. SIMPULAN 

Berdasarkan jhasil jpenelitian jdan jpengembangan jMedia j jInteraktif jmenggunakan jCanva 

Pada jMata jPelajaran jIPAS j jDi jKelas jIV jSDN j19 jSitiung jyang jmenggunakan jmodel jADDIE 

(Analysis, jDesign, jDevelopment, jImplementation, jEvaluation), jdapat jdisimpulkan jbahwa: 

1. Validasi jpengembangan jmedia jinteraktif jmenggunakan jcanva jmenunjukan bahwa media 

interaktif jmenggunakan jcanva j jmemperoleh j jrata-rata jpersentase j84,3% jdengan kategori 

sangat jvalid, jsehingga jmedia jinteraktif jmenggunakan jcanva j jdikatakan jsangat jlayak juntuk 

digunakan. 

2. Praktikalitas jmedia jinteraktif jmenggunakan jcanva j jdinilai jdari jangket jrespon pendidik jdan 

respon jpeserta jdidik jterhadap jmedia jinteraktif jmenggunakan jcanva j jdengan memperoleh 

persentase jdari jpendidik jsebanyak j85% j jdan j jsebanyak j j97% jdari jpeserta jdidk yang sama-

sama jtermasuk jkedalam jkategori jsangat jpraktis, jmaka jnilai j jrata-rata jnya jsebanyak 91% 

dikategorikan jsangat jpraktis. j 

3. Efektifitas jmedia jinteraktif jmenggunakan jcanva j jyang jdinilai jdari jhasil jbelajar peserta didik 

kelas jIV jSDV j19 jSitiungy jang jtuntas j17 jpeserta jdidik jyang jmemperoleh persentase 97% 

dengan jkategori jsangat jefektif. 
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